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Wiwat— 
konkurencjo! 

Wnhtujr a Tą , Jii< ilu 

ręki „liujtka"? Dóbr • zrobiłeś Czy¬ 
telniku (id'/ głowy >■ zaprzątają 
kłusów! czy sesja • ,i amina- y,na 
!, [iici u diłutnn się ic:- lz<: kompnte 
toicu. .1 przy tym, o dc niniejsze, wy¬ 
rzuty .sumieniu: nie robisz wszak 
teyo zamiast wkuwać biologię. czy 
historię. Mam nadzieję jednak, że 
rzeczywiście nie mbisz teyo zamiast, 
np pływania na żaglowce. 7. uroków 
lata nie warto rezygnować nawet na 
rzecz komputera, jak dowodzi przy¬ 
kład naszego redakcyjnego kolegi 
Wojtka Zientary, który gdy czytasz 
te słowa, halsuje po morzu zamiast 
układać dla Ciebie kolejny program 
na „Atari” 

A propos wyrzutów sumienia. Cie¬ 
kawe, czy nie czuja ich dziś. po za¬ 
kończeniu kolejnego roku szkolnego 
szefowie naszej oświaty. Zapowie¬ 
dziane przez uchwalony przed laty 
program „Juniory” me popłynęły ja¬ 
koś szeroką rzekę do szkól. Czyja w 
tym wina — nie wiadomo Jak zwy¬ 
kle trwa przerzucanie piłeczki A tak 
naprawdę, ani Was, ani mnie nic po¬ 
winno interesować kto co ma zrobić. 
Pracownie, do których powrócicie 
we wrześniu, powinny już być wypo¬ 
sażone u• sprzęt programowy, nau¬ 
czyciele gotowi u każdej chwili udo¬ 
stępnić Wam to teszystko czym dys¬ 
ponuje szkolą. Może ktoś wreszcie 
zda sobie sprawę z tego, że wpraw¬ 
dzie informatyka jest dla entuzja¬ 
stów ale zasady obsługi komputera 
powinny być znane każdemu, tak jak 
nauka poruszania się po ulicach 

Zabawa z „Juniorem” jest tym 
śmieszniejsza, że w ciągu dwóch lat 
od jego powstania nie zrobiono nic 
dla otwarcia drogi do nowego kom¬ 
putera, jego następcy. Na świecie do 
edukacji zaczynają przenikać już ta¬ 
kie maszyny jak 32 bitowy Archime- 
des oparty o procesory typu RISC. 
Czy nic będziemy w tej sytuacji 

W kolejnym, 8 numerze „Bajtka” 
znajdziecie m in. 
• o muzyce z komputera, rozmowę 

z Wojciechem Mannem, Atari — 
pianinem, programy na nutę Com- 
modore 

• opis Atari 1040 ST 
• mini-pakiet graficzny na Amstrada 
• Urban Upstart i The Secret Diaiy 

of Adrian Mole 
• pojedziemy także razem pocią¬ 

giem przyszłości i przezyjsmy 
wspólne rozkosze łamania głowy 
nad kolejnym konkursem mate¬ 
matycznym 

■u i/i si.- u maszynach parowych, 
gdy tooktil latać już będą samoloty? 

Zostawmy jednak szkolę. Nad nią 
.Majtek” chce się ..pomęczyć" w nu¬ 
merze ll [tośicięconym w dużej mie¬ 
rze edukacji. Dla entuzjastów infor¬ 
matyki domowej są bowiem nieco 
bardziej pomyślne wieści Podczas 
tegorocznych Międzynarodowych 
Targów Poznańskich doszło wresz¬ 
cie do podpisania, zapowiadanego 
przez nas już dość dawno, kontraktu 
między PcwcJccm, a reprezentującą 
Commodore amerykańską firmą 
BCI. Tak popularnym na naszym ry¬ 
nku małym Atari przybył zatem 
nowy konkurent Nam wypadu się 
tylko z tego cieszyć — większy wy¬ 
bór zawsze oznacza zmianę na lep- 
s: e. 

Cieszymy się również z tego, że po¬ 
mimo dość niewielkiego rozmiaru 
pierwszego kontraktu — 1200 sztuk 
— Commodore nie chce sprzedawać 
swoich wyrobów bez całej profesjo¬ 
nalnej otoczki. Szykuje wiele nies¬ 
podzianek Każdy nabywca Commo¬ 
dore ma ponoć otrzymać wraz z 
komputerem książkę w języku pols¬ 
kim a zajmującym się tym kompute¬ 
rem klubom udostępnione będzie 
cale oprogramowanie „pubłic dorna 
In". Być może także w „bajtkowych" 
konkursach na liście nagród obok 
Atari pojawią się i Commodore 

Kto zatem chce kupić komputer 
może dziś poważnie zastanowić się 
nad wyborem: 65XE czy C C4 ST a 
może Amiga? W wyborze tym może 
Wani pomóc lektura „Bajtka — Tyl¬ 
ko o Commodore” i przygotowywa¬ 
nego właśnie „Tylko O Atari-2”. Nie 
liczcie natomiast na to, że kiedykol¬ 
wiek wprost odpowiemy na pytanie, 
który komputer jest lepszy X, czy Y7 
A'ic odpowiemy, choćby z tego powo¬ 
du, że nie mamy w redakcji szans na 
uzgodnienie opinii między sobą. 

Grzegorz Omchimowski 

A oto triumfator 
naszego Konkursu 
Świątecznego — Pa¬ 
weł Dz ewit z Kozie¬ 
nic Jeśli i Ty chcesz 
powtórzyć jego suk 
ces wroc do poprze 
dntego numeru ..Baj¬ 
tka i rozwiąż Kon¬ 
kurs z Szaosnascio 
rem Termin nadsyła 
nia odpowiedzi jesz¬ 
cze nie upłynął1 



Gdybyśmy . c/t 1.1 -.» .> 
.ysIum e i""i 
kc'| komp mir /w| i ysli i 
mogłyby korzystać chyty/t :!' :we*n n • 
■ dZ'CCI. T.jk Wii'n'< jOi*ł-m. Ił 
mamy zbyt wielloch orot>'-m< : ii 
czarni Transmitować mmi będziemy 
tylko 10. CO konieczne Zastosujemy 
opracowane n11 n c; «ir>lr- 
my syrichiofiiczńe 

— Pomowmy przez chwilę o in¬ 
nym nieco me zw azanym scslc z 
technika aspekcie Waszej pracy 
Czy me spotykacie Się z zarzutem 
te tego typu ewidencja danych jest 
zamachem admln stracji na wol¬ 
ność osobistę katdego z nas pra 
wo do prywatności itd? 

Taki /nu iii-. p(>|av*aiy się 
wszędzie linii. 90. i prowadzono 
poeubne systemy kompuioiowe Ko¬ 
jarzyły się one ludziom z v.zją państ¬ 
wa policyjnego. które w c wszystko O 
k 1 T.yir z olyywciloli . każdej chw li 
może le 'nfo'macjc obrocie przeciwko 
memu. Dyskusja na len temat toczyła sę 
m in w RFN wówczas, gdy wprowadzo¬ 
no tam nowy typ dowodow osobistych 

Nasz system nic ma - «>c wspólnego 
z t.iinyn dossier W usadź b nn 

, 4kie mtoimacjc /:iv>aite w I t 

bcnij/ną W . ..-.iwio. t.u 
n 1 ,%/ególn • pooł '• •' r system 
I.jgo Ban- ' 11 1 d/mt.y już 

fi h prawach ’ ewidencją pn- 
n 1 ".vą C.dy. na nrzy net. obywatel 

a*ns' są? do mzętui reicm znmeido- 
W mja się meldunek staje ssę faktem w 

• mence 7a»waiva go im Minumlu 
.Wera /.v:nc AMntkjjgję czyn 
noś« biurowe me sę j.ii ponzehee Z 
rbmych •iv.'M;i ikowych korzysta wetc 
irislyliir; no lJ/U. Pbza tyw TI5D wy¬ 
korzystywany jest no innych celów 
t'!a przyktirtn 1 sty ,vyt>0' >w -Ic/as 
Cji-itmch wyborów do tao m rodo¬ 
wych sporządzane byl, v ska cy wy- 
•acznm w onarwti o dam TRD 

— Wróćmy do informatycznej 
strony zagadnienia Czym rożni się 
Wasz system od np dBase III? 

— .Jirttli chudzi o zasadę nz ilama. 
10 r>e"..il niczym Każda baza danych. 
bov: o(ti. to zbiór danych z aol k iciami. 
Natomiast z tajemnic „kuchn. mogę 
zdradzić to, że p erwsza wersja syste¬ 
mu oparta była na oprogramowaniu 
firmowym dostarczonym wraz z kom¬ 
puterem. Po latach stworzono prakty¬ 
cznie nowy system, od no, • itku do 
końca opracowany tu w W.s/aw e. 

ny oou iiw.nię nu.■'ly.ość po- 

SYSTEM SKRACANIA 
Rozmowa z Markiem Bisztygą, zastępcą 

informatyka wojewódzkiego w Urzędzie 
m.st. Warszawy. 

KOLEJEK 
— Pomysł, by za pomocą kom¬ 

putera tworzyć banki danych o lud 
nosci państw czy miast jest chyba 
tak stary jak i same komputery 
Kiedy pojawił się w naszym kraju? 

- Nie wiem kto 1 kiedy wpaot na 
ten pomysł Z całą pewność 3 można 
natomiast powiedzieć, że prace naci 
systemem PESEL-1 (Powszechny 
Elektroniczny System Ewidencji Lud¬ 
ności) rozpoczęty się w Polsce w 
1988 toku. Początkowo prowadzono 
tyiko prace eksperymentalne. Obec¬ 
nie wyszliśmy już dawno z fazy ek 
sperymentu W stolicy wprowadziltś- 
ny do systemu, nazwanego przez nas 
Terenowym Bankiem Danych 1 będą¬ 
cego częścią PESEL a dane o 
wszystkich mieszkańcach Warszawy, 
a obecnie . wpisujemy tam miesz¬ 
kań ow województwa stołecznego 

— Jak zorganizowana jest tak 
wielka baza danych? Przykładowo 
na jakim pracujecie sprzęcie? 

- Jednostką centralną systemu 
ie-1 dosr juz zaawansowany w latach 
vi imżawiony pizoz nas z Rządowego 
Centmm Infonrwtyczncgo komputer 
mnrk Siemens’ luihnologia C ,łu¬ 
gi systemu tez nie jest najnowocześ¬ 
niejsza W poszczególnych urzccnch ■ 
dzłt-licowych, a także w innych 

■ y|)Olpracujących 7 nami insiytuaj.icn 
. lądują się nieinteligentne lerminaie 
Woźna dzięki mm wprawdzie szybko 
sięgać po miormacje, bąaź też je aktu- 
at zować lecz. z drugiej strony laka 
organizacja naszoi bazy mocno oma- 
nczona ilosc nożliwych apiiKac* 

— Czyli każdy użytkownik ma 
tylko sersie określony zasób infor 
macji? 

Tak i ‘o w dodatku niezbyt sze¬ 

roki. Próbowaliśmy zmieniać tę tech¬ 
nolog ę poprzez wprowadzenie do na¬ 
szej bazy pewnych podsystemów te¬ 
matycznych Baza przechowuje rekor¬ 
dy (|eden odpowiada jednemu miesz¬ 
kańcowi) o jednotitei strukturze różni 
cu|e się natomiast dla poszczegól¬ 
nych uzylkowników moduły aplikacyj¬ 
ne. I lak biuro meldunkowe wyd/i. t 
ruchu drogowego czy wydział kon 
nikacji korzystają częściowo z tych 
mych danych rip. unię. nazwis 
mieiscc zamieszkania, częściowo . 
wykorzystują pewne dane z poszcze¬ 
gólnego rekordu zastrzeżone wyłącz¬ 
nie dla mch. 

— Taka organizacja bazy powo¬ 
duje jednak te cięgle zwiększa się 
dlugosc każdego pojedynczego re¬ 
kordu? 

— Dlatego tez rezygnujemy już w 
zasadzie z poszeizcma tym sposo¬ 
bem ilość 'ntormaci tematycznych 
Chcemy zmienić rac > (lożowe na 
szego systemu w kierunku tworzenia 
rozproszoiei bazy mych N e będzie 
to wprawuzie jeszcze typowa sec 
otwarta, ale centralny bank danych 
uzjoeln 1 ny będ 10 w n ej pizrr szo- 
icg banków tbkatnych. Zam ist zv/y- 
k*ego te"" " ilu ,v k > tdyfh • : ii:» 1- 
eująsym .- natfli urzęd no zaiasla < 
ny h> cię r kio-lul m mkfiinpiitei 
Bank centralny w te .yluacji. zw« <• 
rac będzie tyiko pcustawowe dane 
identyfikacyjne natom ast cala ich rc 
szta zapisana będzie w siec m 'O- 
komputmów 

— Czy nie przewidu cie k,- po- 
tow z łącznością? Wszi ruszę Li¬ 
czą telefoniczna me na.' oględ¬ 
nie mówiąc, do najnoi czcsniej 
szych 

dy:n lukord/ie pouąwane są pi zez sa¬ 
mego obywatela 
1— wówczas, gdy zgłasza on urodze¬ 
nie dziecka, wstępuje w związek mat 
zensk itp Wyjątek od tej regaty sta¬ 
nowią tylko •ntormacje Wyozia'u Ru¬ 
chu Drogowego, który gromadzi dane 
nicslornych kierowców ukaranych 
inandahnu 

— W Warszawie me należy za¬ 
tem wyrzucać mandatu kredytowe¬ 
go? 

Nie radziłbym. 
Wracając jednak do poprzedniego 

pytania. Otóż, jak się można łatwo do¬ 
myśleć. menial wszystkie dane zawar¬ 
te w systemie są objęte tajemnicą. 
Sięgać po n:e mogą tylko osoby do 
tego upoważnione 

— Jednak każde zabezpieczenie 
można złamać 

Żaden system także nasz nic 
iest v/ tOO procentach bezpieczny 
S!osu|i»my oczywiście, rożne zubezpe 
czet na. jak 1 o system haseł otwierają¬ 
cych firtkf do kotoinyeb informacji 

Najważniejsze jest icdna*. to ze za 
wyjątkiem wspomnianego banku ca 
nych o piratach drogowych, a także 
.row.idzonei przez admmstrację ew<- 
i* in ;i podatków czy grantói. n. . wi¬ 
dzę 1 pecjalneg j sensu . v/tnir>y m a ' 
Się do systemu, ktorego wrększust 
danych zdobyć można znaczna: ła¬ 
twiej i atkem iegainą drogą. 

— Jeśli systemu me może użyć 
potencjalny „hacker ’ do czego 
poza wprowadzaniem statystyk po¬ 
trzebny jest on administracji? 

Im .. 1 'i. 1 

lyv'.*y sov.'g.no'11 v u.u rc'. h 

służenia sę jednym z isinicjących sy¬ 
stemów. np. dBase lecz zarzuciliśmy 
szybko len pomysł. Istniejące opro¬ 
gramowanie narzędziowe ma sporo 
błędów do których źrOdet dotrzeć jest 
równie trudno jak opracować własny 
software Nasz system musi byc nie¬ 
zawodny Lepiej zatem wiedzieć do¬ 
kładnie. co się ma w ręku. odpowiadać 
za to w pelm. mieć możliwość ciągłe¬ 
go nadzoru, wprowadzania zmian itp 

— Czy wierzy Pan jednak w to. 
ze dzięki Waszemu systemowi zni¬ 
kną kolejki w urzędach? 

— Z pewnością przynajmniej częsc 
się zmniejszy .Czy zresztą nie widział 
Pan. co dzieje się choćby w wydziałach 
komunikacji17 O ileż łatwiej byłoby cho¬ 
ciażby zarejestrować samochód gdyby 
urzędnicy mieli wciąż pod ręką a laczej 
„pod klawiatura" wszystkie potrzebne 
dane o Dojazdach i ich użytkownikach"7 

Można zatem obruszać się na nada¬ 
wanie obywatelom n.irnciow ewiden¬ 
cyjnych gromadzenie informacji o 
mch Te informacje |ednak |uz v.-cześ- 
niC| byty przeć ez w lękach admini¬ 
stracji Nici raty cały szkopuł w tym*że 
czasem wykorzystywano je pizec w 
obywatco.Y. 2 j raeniem naszego sy- 
.lemu josŁ liy :* łatwy i w elosti nny 

oostęp do danych stuzyl i. t.uu ■ 1 . 
•ras Rzeczyw ste efekty jednak 10 n -j 
częściej ani nasza wina ani zasługo 
Odoowiedz na to pytacie- na ile sy¬ 
stem nasz zmniejszy Cu rok/ icję. zła¬ 
godzi du'u pr ' nta • rura: y o tn- 
tryr»aK, - • My d ,• tyEio nairę- 
dż'C Ji. v -S't , piz». u, c tym. źc 
bęoz e ono naizi.1. • ••m «• rawnym. 

lin mawiał 
GrTcgtir.z Ontchimnir-ski 

BA-JTKK I <tii »> 



1640 (zgodny z IBM PC) Dał się zauważyć jedynie 
nieco wększy poziom hałasu niż w innych drukarkach 
tej firmy Jednakże trudno jest ocenić, czy |est to wada 
całei serii, czy tylko testowanego egzemplarza 

Praca z drukarka |est wygodna Dzięki dużej liczbie 
kodów sterujących można programowo uzyskać wszy 
stkie dostępne efekty Z tego powodu praktycznie me 
była wykorzystywana możliwość zmiany trybu pracy 
drukarki przy pomocy jej klawiszy steruięcych. Ktoj>ot 
liwa okazała się tytko zmiana parametrów pracy przy 
pomocy mikrop'zełęczników. Są one umieszczone 
wewnątrz drukarki i dokonanie zmiany wymaga zdtęoa 
obudowy Uważam to za krok wstecz w konstrukcji 
tego udanego urządzenia 

PODSUMOWANIE 

Drukarka Citizen MSP-15E posiada możliwości wyd¬ 
ruku tekstu i grafiki, które pozwalają zaliczyć ją do 
sprzętu prawie profesjonalnego Szeroki watek, dtuga 
taśma oraz duża trwałość głowicy drukującej predesty¬ 
nują ją przede wszystkim do zastosowań biurowych. 
Może być także przydatna dla użytkowników indywidu¬ 
alnych wykonutących często duże ilości wydruków. 
Przy drukowaniu na pojedynczych arkuszach daje się 
lednak odczuć brak podajnika, który iest już standardo¬ 
wym wyposażeniem drukarek innych fi-m Dystrybutor 
tego sprzętu, firma Synelec serwisujące go „Ipaco* 
pobiły natomiast wszytkich na Innym polu — jest to 
pierwsza drukarka jaką otrzymaliśmy z instrukcją napi¬ 
saną PO POLSKU 

DRUKARKA 
- CITIZEN MSP-15E 

Zalety drukarki: 
— nstrukcja w języku jJOtskim 
— duża liczba zestawów znaków w trybie Epson 
— dodatkowe znaki graficzne w trybie Epson 
— duża liczba krojów pisma ich kombinacji 
— programowe przełączan e trybów Epson IBM 
— duża trwałość głowicy drukującej 
— duża kaseta z taśmą która zapewnia długotrwale 

użytkowanie bez regeneracji 

Wady drukarki: 
— umieszczenie przełączników trybów p-acy wew 

nątrz obudowy 
— brak podajnika papieru 
— brak krawędzi do odrywana papieru z rołki 
— stosunkowo głośna praca. 

Citizen MSP-15E jest 9-igłową 
drukarką mozaikową z 15-calo- 
wym wałkiem do komputerów 
osobistych (domowych i biuro¬ 
wych). Drukarka ta jest modyfikac¬ 
ją poprzedniego modelu MSP-15, a 
ten z kolei jest rozwinięciem testo¬ 
wanej w „Bajtku” 4/88 drukarki Ci¬ 
tizen 120-D. Większość informacji 
tam podanych odnosi się także do 
tej drukarki. Zwrócę więc jedynie 
uwagę na występujące różnice. 

BUDOWA I DZIAŁANIE 

Na pierwszy rzut oka drukarka wygląda dość delikat 
nie. szczególnie w porównaniu z NX 15 (Star) Wraże 
me to jest jednak bardzo mylące a powoduje je „lek¬ 
kość" kształtów Sama drukarka ma solidną, klasyczną 
konstrukcję mechaniczną 

Prędkość druku została zwiększona do 160 CPS 
(Character Per Second — znaków na sekunde) w try¬ 

bie draft orraz do 40 CPS w tryb e korespondencyjnym 
(NLO) Zestaw krojów pasma pozostał niezmieniony i 
zaw ora wszystkie standardowe kroje Pica — 10 CPi 
(Character Per łnch — znaków na cal). Elitę — 12 CP! 
Condensed Pica — 17 CPI oraz Condensed Elitę (20 
CPi). Przy większej długości wałka daje to odpiowied 
mo 136 163 231 1272 znaki w wierszu 

Zachowane zostały także dodatkowe odm any pis¬ 
ma: pioszerzony (odpowiednio: 5. 6, 8.5 i 10 CPI). po¬ 
chylony. odwrócony proporcjonalny i o podwójnej wy 
sokośc Razem z powszechnym odmianami druku 
wytłuszczonego (double stnke) i zagęszczonego 
(emphasized) daie to bardzo szeroką gamę możliwości 
— większość krojów I odmian można ze sobą złączyć 

Standardem Citizena są już odstępy wierszy progra¬ 
mowane w trzech podziałkach. n/72, n/144 i n/216 
MSP 15E posiada równie bogate |ak 120-D możliwości 
tabulacji, juslowania oraz innych sposobów kształtowa 
n a wydruku. Zainteresowanych odsyłam do opisu dru 
karki Citizen 120-D 

EKSPLOATACJA 

Testowana drukarka MSP 15E pracowała przez dwa 
miesiące w redakcji, jako podstawowy sprzęt. Przez 
cały ten okres spisywała się bardzo dobrze,, zarówno 
przy współpracy z komputerami 8-bitowymi (Atar>, Am- 
strad. Commodore), tak i z komputerem Amstrad PC 

Wojciech Zientara 

PARAMETRY TECHNICZNE 
DRUKARKI CITIZEN MSP-15E 

WG SPECYFIKACJI 
PRODUCENTA: 

głowica 
szybkość druku 

matryca znaków 

welkość znaków 
gęstość druku 
gęstość grafiki 

odstęp wierszy 

fiapier 

trwałość głowicy 
Interfejs 

zasilanie 

wymiary 

masa 

— 9-igłowa 
— 160 CPS w trybie draft 

40 CPS w trybie NLQ 
— 9 na 9 punktów (draft) 

17 na 17 punktów (MIQ) 
— 2 4 na 2,4 mm 
— 20. 17 t5 12 10.8.5.615 CPI 
— 60.72,80.90.120.144 

i 240 DPI 
— 1/6 1/8, 7/72, n/72, n/144 

i n/216 cała 
— szerokość 5-16 cali 

grubość 0.06-0,3 mm 
— 100 min znaków 
— równoległy 8- lub 7-bitowy 

Centronics (Amphenol) 
— 180-264 V 50-60 Hz, max 

90 VA 
— długość—354 mm 

szerokość — 579 mm 
wysokość — 90 mm 

— 7 kg 

128 136 i 144 o 132 • 
129 -A- 137 L. 143 4 133 V 

130 r 138 J 146 ♦ 134 * 

131 -1 139 ■ 147 153 T 

132 h 140 ■ 148 ♦ 156 4- 

133 — 141 m 149 * 137 X 

134 | 142 1 ISO 138 ♦ 

135 r 143 • 1S1 4 159 ♦ 

Dodatkowe znaki graficzne 

u. SA * • I \ 1 < 1 I 

FrancJ* c • 4 O 4 

Niaacy ♦ SA o 0 A O U 0 

Anglia ♦ 0 c \ 1 * < l ) 

Dania I 

GzMtcja D t A o A 0 4 A o a tj 

Wiochy \ 4 * O A 6 4 i 

Hiatpanla « C ** n > **■ 
Japonia ♦ • C ¥ J < i » 

horwgU DCC • A a 4 a 0 A u 
Dania II 

Zestawy międzynarodowe 

TRYB O 

TRYB 1 

TRYB 2 

TRYB 3 

TRYB 4 

TRYB 5 

TRYB 6 

TRYB 7 

Tryby graficzne 
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SYNFILE + 
Z pewnością najpopularniej¬ 

szą i najlepszą bazą danych dla 
komputerów Atari XL/XE jest 
SynFile* znanej amerykańskiej 
firmy Synapsę Software. 

Program len wymaga komputera z pamięcią 64 
lub 128 KB oraz jednei lub dwóch stacji dysków 
Umożliwia założenie zbioru danych o praktycznie 
dowoinei pojemności Ola każego zbioru można 
zdefiniować dowolny format rekordu, w którym 
będą zapisywane informacje Maksymalna wielkość 
rekordu jest ograniczona tylko rozmiarem ekranu: 
21 wierszy po 80 (tak. osiemdziesiąt!) znaków. 
Oczywiście rekord może być dowolnie podzielony 
na pola rożnych typów Do tworzenia nowego zbio¬ 
ru stuży specjalny proram „Create". który znajduje 
się na dyskietce SynFlle'a. 

Rodzaje poi 

Podczas tworzenia struktury zbioru danych użyt¬ 
kownik ustala położenie, nazwę wielkość i rodzai 
elementów struktury zwanych polami. W |ednym 
rekordzie można umieścić do 66 poi. Po ustawieniu 
kursora na wybranym miejscu należy wpisać nazwę 
pola. Nazwa może składać się z dużych i matych li¬ 
ter. cyfr innych symboli (oprocz nawiasów) Mak 
syma>na długość nazwy wynosi 31 znaków. Naciś¬ 
nięcie RETURN zatwierdza podaną nazwę i powo- 
du|e wyświetlenie dodatkowego menu które za¬ 
wiera dozwolone rodzaie pól. Są one naslępujące: 

Text pole tekstowe, które może zawierać do¬ 
wolne znaki (litery, cyfry, symbole, a także znaki 
pseudograficzne — z CONTROL) Maksymalna 
długość pola tekstowego wynosi 255 znaków 

Look-Up — pole tabkcowane ktorego zawartość 
musi znajdować się w tabeli Po zakończeniu def 
niowar.ra rekordu program pros. o wprowadzenie 
do tabe‘ wszystkich dopuszczalnych elementów 
Przy zapisywaniu danych w polu Look-Up mogą 
być wpisane tylko takie elementy, które zostały 
wczesmei zdefiniowane (np. nazwy województw) 
Pola Look-Up pozwoiają na zaoszczędzenie nośni¬ 
ka. gdyż aa dyskietce zapisywany |est tylko numer 
elementu Długość pola jest za to ograniczona do 
34 znaków 

Datę — pole daty. które zawiera datę w formacie 
amerykańskim — miesiąc /dzien/rok. Polo ma za¬ 
wsze 8 znaków długości, a zna*. / są wpisywane 
automatycznie. Program jest zabezpieczony przed 
wprowadzeniem niewłaściwej daty (np miesiąc 
15) 

Numeric — pole liczbowe pozwalające na wpro 
wadzenie go wolnej wartości z zakresu od 9 >10 
do 9x10"' Po wybraniu tego typu pola program 
pyta, czy położenie przecinka ma być uslalone (fix- 
ed a teśli tak. to ile bedzie cyfr oo przecinku 

Integer - pole liczb całkowitych. Może zawierać 
liczby całkowite z zakresu od 32768 do 32767 
Warto go używać wszędzie tam. gdzie występutą 
tylko wartości całkowite, gdyż pole Numeric zaj¬ 
muje sześć bajtów, a Integer tylko dwa. 

Dollar — pole wartości prenieżnei, w którym 
każda liczba jest poprzedzana znakiem $ (pro- 
gmm jiowstał w USA> oraz ma dwie ylry co oizeci 
nku. Przy określaniu długości lego pola trzeba 
uwzględnić mieisce na punkt dziesiętny (przeci¬ 
nek) ale nie na Sgdyż ten znak jest umieszczo¬ 
ny przed ooiem 

Computed — pole liczbowe o wartości oblicza¬ 
nej na podstaw ę zawartości innych pól według po¬ 
danej formuły. Formula jest wprowadzana jiodczas 
definiowania rekordu (Create) Obtczeme jest wy 
konywane automatycznie po wpisaniu rekordu. 

Cumulative — pole liczbowe zawierające sumę 
innych pól i jego samego. Zawartość tego pola rów¬ 
nież jest obliczana automatycznie. 

Conditional — pole warunkowe. Przy definio¬ 
waniu rekordu ustalane są dwa wpisy (typu Text. 
np ZYSK i STRATA) oraz formula warunku. Jeżeli 
obliczenie formuły warunku da wynik dodatni, to w 
polu umieszczany jest pierwszy wpis (ZYSK), a je¬ 
śli ujemny, to drugi (STRATA). 

Record — numer wprowadzonego rekordu. 
Komputer wpisuje tu automatycznie kolejny numer 
licząc od 1. Maksymalna wartość w tym polu może 
wynosić 32767. Jest to najwygodniejszy sposób 
numerowania wprowadzanych danych lecz nume 
racja |est wykonywana według kolejności wpisywa 
nia i nie można jej zmienić W rekordzie może być 
tylko jedno pole typu Record 

Counter — pole licznika. Jego działanie jest po¬ 
dobne do Record. ale użytkownik określa liczbę 

początkową (od 0 do 999) i wartość, o jaką zwięk¬ 
szany jest licznik przy każdym nowym wpis«e (od 1 

do 100) Pole typu Counter może być także ty ko 
jedno w rekordzie. 

Po ustaleniu rodzaju pola trzeba jeszcze określić 
jego długość (oprócz Datej oraz sposób lustowama 
wpisanej danei (do lewej tub prawei krawędzi pola). 
Jeżeli do pola liczbowego nie zostanie wpisana ża¬ 
dna informacja, (o program samoczynn e umiesz 
cza w mm zero. Pola lypu Record. Counter. Com¬ 
puted i Conditional są wypełniane przez program 

Stworzoną strukturę rekordu można zmienić 
przez wybranie z programu "Create" funkcji "Edit 
fi!e> (Redagowań e). Poza dodaniem i usunięciem 
pól możliwe jesi również dokonanie w nich zmian 
Program udostępr.a możliwości przesunięcia 
pola. zmiany nazwy zmiany typu i zmiany długości 

Operacje na zbiorach 

Często podczas pracy ze zbiorami danych wy 
stępuje konieczność wykonania operacji na całości 
tub części zbioru (np. skopiowanie lub podziele¬ 
nie). Dla umożliwienia łych i innych operacji SynFI- 
le+ posiada odpowiednie funkcie dostępne po wy¬ 
braniu opcji FILES 

Open — otwarcie zbioru danych. Po wywołaniu 
tej tunkcji wyświetlany iest spis zbiorów umiesz 
czonych na dyskietce znajdującej się w stacji dys¬ 
ków Po wybraniu kursorem odpowiedniego zbioru 
program odczytuje z niego niezbędne informacje, a 
następn e czeka na dalsze polecenia 

Close — zamknięcie zbioru danych Wykonanie 
tej operacji jest konecznc po zakończeniu pracy z 
danym zbiorem, jeżeli zostały dokonane jakieś 
zmiany w jego zawartości W przeciwnym razie do¬ 
konane zmiany mogą me zostać zapisane na dys¬ 
kietce Gdv do dokonaniu zmian wybrana zostanie 
funkcja Open program sam wykonie naipierw 
funhoję Close 

Copy — kopiowanie zbioru danych. Umożliwia 
przeniesienie całego zbioru na inną dyskietkę lub 
wykonanie kopn na tej samej dyskietce. W celu uni¬ 
knięcia pomyłek podczas kopiowania przy użyciu 
jednej stacji dysków zbiory źródłowy i docelowy 
muszą mieć różne nazwy (program tego nie spraw¬ 
dza!) 

Subfile - tworzenie podzbioru. Po wybraniu tej 
funkcji i podaniu nazwy nowego zbioru, program 
pyta o kryteria kopiowania poszczególnych rekor¬ 
dów do nowego zbioru Obowiązują tu te same 
ograniczenia, co w tunkqt Copy 

Merge — łączenie zbiorów. Ta funkcja pozwala 
na dołączenie jednego zbioru do drugiego Zawar 
tości pól ze zbioru źródłowego są przepisywane co 
zbioru docelowego do pól o tej samej nazwie i zbli¬ 
żonym typie W tym rmeiscu autorzy programu me 
popisali się Rekordy są bowiem przenoszone po 
jednym i przy użyciu jednej stacji i dwóch dyskietek 
wymaga to wymiany dyskietek tyle razy ile rekor¬ 
dów jest przenoszonych Trzeba więc korzystać z 
dwóch stacji dysków albo wykonywać tę oj>erację 
w obrębie jednej dyskietki 

Rename — zmiana nazwy zbioru. Funkcja ta po¬ 
zwala na zmianę nazwy dowolnego zbioru, a działa 
podobnie jak w DOS ie Ponieważ jednak każdy 
zbiór składa stę conajmniej z trzech plików, to uzy 
cie do tego celu DOS-u jest bardziej ktopotlrwe 

Delete — usunięcie zbioru z dyskietki — ta opę¬ 
tana nie wymaga żadnego komentarza 

Denslty — zmiana gęstości zapisu na dyskietce. 
SynFile* rozróżnia trzy gęstości: pojedynczą (sin- 
dle) podwójną (double) i rozszerzoną (1050) 
Ustawienie gęstości musi być wykonane przed 
formatowaniem nowei dyskietki danych Pozmei- 
sze zmiany gęstości są już niemożliwe Nie można 
także kopiować i przenosić zbiorów między dyskie¬ 
tkami zapisanymi w jx)|edyncze| i podwójnej gęsto¬ 
ści 

Format — formatowanie dyskie!l#przeznaczo- 
nej do zapisu zbiorów danych. Dyskietki przezna¬ 
czone na zbiory danych SynFile+ należy zawsze 

formatować przy jego pomocy ponieważ format 
SynFile t- różni się nieco od standardowego 
(szczególnie w gęstości 1050). 

SynFile—DlF — z imana formatu zapisanych da¬ 
nych. Aby umożliwić przenoszenie danych pomię¬ 
dzy różnymi programam opracowany został stan 
dardowy format zapisu informacji na dyskietce DlF 
(Data interchange Format) Zbiory tworzone przez 
SynFile * nie odpowiadają jednak temu formatowi 
przed użyciem ich np. w SynStat czy SynGraph 
trzeba zmienić ich format. 

DIF ->SynFile — odwrotna operacja zmiany for¬ 
matu z DlF na SynFile* umożliwia dołączenie do 
zbiorów SynFile a danych utworzonych p'?y pomo¬ 
cy innych programów 

Podczas przeprowadzania wymienionych wyzei 
opera ji żądania komputera i konieczne informacje 
są wyświetlane w oknie menu. Ponieważ program 
zawiera kilka błędów wado przed przystąpieniem 
do łączenia, dzielenia i kopiowania zbiorów wyko¬ 
nać najpierw kopie całej dyskietki. 

Operacje w zbiorze 

Podstawowym czynnościami, do których przez¬ 
naczona jest baza danych, nie są jednak operacje 
na zbiorach danych, lecz operacje na danych Ich 
przeprowadzenie |es‘. możliwe po otwarciu zbioru, 
przez wybranie opc RECORDS 

Enter — wprowadzanie danych Zdefiniowanie 
zbioru to jeszcze me wszystko Otrzymujemy w ten 
sposób jedynie tabelki, które trzeba wypełnić treś¬ 
cią Umożliwia to funkcja Enter. która powoduie 
wyświetlenie pustego rekordu. Po wpitaniu odpo 
wiedniej treści, naciśnięcie klawisza START umie¬ 
szcza zawartość rekordu w zbiorze Wprowadzanie 
danych jest przerywane przez naciśnięcie SE- 
LECT 

Retrieve — przeaiądanrę danych. Przy pomocy 
tej funkcji można przeglądać i poprawiać wszystn e 
dane znajdujące się w zbiorze Po jej wybraniu na¬ 
leży podać kryteria wyszukiwania informacji w zbio¬ 
rze lub nacisnąć START, gdy chcemy przeglądać 
wszystkie rekordy. Po wyświetleniu rekordu można 
wykonać w mm dowolne zmiany lub naciśnięciem 
klawisza OPTION wywołać dodatkowe menu 
Umożliwia ono wydrukowanie tub usunięcie rekor¬ 
du. a ponadto przeliczenie zawartości jego pól licz¬ 
bowych. 

Re-index — porządkowanie z SynFile* 
wymaga, aby zbiór danych byt urząukowany. 
Dlatego tez operacja la jest wywoty .sana automaty¬ 
cznie przy pierwszym otwarciu zbioru nowoutwo¬ 
rzonego lub powstałego z przyłączania innego 
zbioru. Ponadto można ją wywołać w każdej chwili 
w celu zmiany uporządkowania zbioru. Najpierw 
wyświetlany iest wykaz nazw pól. z którego należy 
wybrać pole (lub pola), według którego będą po 
rządkowanc dane W przypadku pól typu Text trze¬ 
ba jeszcze podać, ile jjoczątkowych znaków z tego 
pola ma byc uwzględnione Teraz w górrei linii 
ekranu pojawia się informacja o liczbie znaków 
użytych oo porządkowania zbioru oraz aktualna i 
maksymalna liczoa rekordów, które mogą byc w 
ten sposób uporządkowane Wybór pól ndekso 
wych kończy się po ustawieniu kursora na słowie 
DONE. Następnie program pyta leszcze, czy kolej¬ 
ność porządkowania ma być rosnąca czy malejąca 
i przystępuje do sortowania zbioru. Na koniec spo 
sób uporządkowania jest zapisywany na dyskietce. 

Delete alt — kasowanie. Jeżeli zachodzi potrze¬ 
ba usunięcia ze zbioru większej liczby rekordów, to 
wykonywanie tego pojedynczo jest bardzo żmud¬ 
ne. Należy wtedy użyć funkcji Delete all Komputer 
najpierw pyta o kryteria usuwania rekordów, a po 
ich podaniu • potwierdzeniu wykonuje żądaną ope¬ 
rację. Każdy usuwany rekord jest przy tym wy¬ 
świetlany na ekranie, co umożliwia w pewnym sto¬ 
pniu kontrolowanie operacji 

Update atl — zmiana zawartości Podobne dzia¬ 
łanie ma funkcja zmiany zawartości rekordów. Jed¬ 
nak zamiast kasowania zarmema ona wskazany 
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element rekordu na inny, który również musi być 
podany Ponieważ żaden rekord nie może być po¬ 
wielony (skopiowany na inny rekord), to funkqa 
Update all umożliwia ominięcie tej niedogodności. 
W rekordach, w których zawartość jednego lub kil¬ 
ku pól ma być bardzo podobna wpisujemy dane 
skrótowo (nailepiei przy pomocy nietypowych zna¬ 
ków), a następnie przy pomocy Update all zamie¬ 
niamy ich zawartość na poprawna Ewentualne dro¬ 
bne korekty można potem wykonać indywidualnie 
w każdym rekordzie 

Warto wiedzieć, ze po żądaniu przez program 
podania kryteriów wyszukiwania me trzeba wpisy¬ 
wać całej zawartość* pola Można użyć znaku *" 
na podobnych zasadach. iak podczas pracy z 
DOS-em lecz zarówno za jak i przed szukanym 
fragmentem pola (lub przed i za) Ponadto przy wy 
szukiwaniu danych można używać znaków “<" 
oraz ">■' i to także w stosunku do pól tekstowych 
(litery są sortowane w kolejności duże — małe 
więc a jest za "Z", a nie między "A“ i "B ) 

Raporty 

SynFlle+ umozliwa także wykonywanie zbiór 
ozych zestawień danych oraz tzw etyk et Rezultat 
tych operacji może zostać wyśw etiony. wydruko¬ 
wany lub zapisany na dyskietce Funkcje te są do¬ 
stępne po wybraniu opcji REPORTS 

Lists — listy Po wybraniu te| funkcji w górnej 
części ekranu wyświetlane są nazwy j)ói. a w dolnej 
lima z liczbami. Lima ta określa liczbę znaków w je¬ 
dnym wierszu listy Dla ekranu nie należy przekra¬ 
czać wartości 40 Wartość dla zapisu na dysk etce 
jest dowolna a dla wydruku zalezy od trybu pracy 
drukarki Po wpisaniu nazw pól w dolnej linii (nazwy 
muszą być oddzielone conajmmej jedną spaqą) 
Komputer rozsuwa je odpowiednio i pyta o urzą¬ 
dzenie na które ma wystać listę Po wybraniu stacji 
dysków pyta się jeszcze o nazwę pliku, a po wybra- 
n j drukarki o tytuł wydruku. To ostatnie pytanie 
umożliwia podanie drukarce w tytule kodów steru- 
ących i uzyskanie np zwężonego lub wyrazistego 
druku Na końcu należy jeszcze podać kryteria wy¬ 
szukiwana rekordów ze zbioru 

Labels — etykiety Ta funkcja w odrOzmeniu od 
poprzedniej me umieszcza danych z rekordu w je¬ 
dnej linii, lecz w polu o zdefiniowanym kształcie 
Pożądany wygląd etykiety uzyskujemy przez wpi 
sanie nazw pól w mieiscach, w których ma się zna¬ 
leźć ich zawartość. Maksymalny wymiar etykiety 
jest ograniczony rozmiarem ekranu (21 wierszy » 
80 kolumn), a liczba pól w etykiecie me może prze 
kraczać 32 Po wybraniu urządzenia wyjściowego 
program pyta o parametry etykiet Kolejno należy 
podać: liczbę etykiet obok siebie lewy marg nes, 
poziomy (w spacjach) i pionowy (w liniach) odstęp 
między etykietam Na zakończenie trzeba ustalić 
kryteria przeszukiwania zbioiu 

Pomimo kilku błędów w programie oraz istnienia 
wielu innych baz danych dla komputerów Atan XL/ 
XE, SynF!le+ wydaje się być bezkonkurencyjny w 
zakresie oferowanych możliwość Jest to program 
wystarczający w zupełności do prowadzenia karto¬ 
teki. a w połączeniu z SynCalc także księgowości, 
w niewielkim zakiadz e. Nawet serwis Atari w po¬ 
czątkach działalności rma! kartotekę prowadzoną 
przy pomocy SynFile+ — cały zbiór danych zaj¬ 
mował prawie dziesięć dyskietek. 

Wojciech Zientara 

ILI 
X 

co 
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Komputery Atan 130 XE ze względu na 
większą pamięć mają znaczną przewagę 
nad nnymi ośmiobitowym komputerami 
tej firmy Jedną z ciekawszych możliwości 
jest animacja z wykorzystaniem pamięci 
dodatkowej Pozwala ona na zastosowań e 
trybów graficznych o dużej rozdzielczości 
np trybu graficznego 8+16 tj trybu 8 bez 
okna tekstowego. Obraz w GRAPHICS 
8+16 zajmuie niemalże 32 strony pamięci 
RAM dlatego w komputerach bez pamięci 
dodatkowej można umieścić jednocześn e 
co najwyżej cztery takie obrazy. 

Przełączanie banków pamięci w Atari 
130 XE uzyskuje się poprzez zmianę za 
wartości komórki pod adresem 54017 Blo¬ 
kowy schemat pamięci Atari 130 XE został 
podany w „Bajtku" 5/87. a sposób przełą 
czania pamięci dodatkowej jest opisany w 
podręczniku załączanym do komputera 
ale błędnie podana iest zawartość komórki 
54017 Pod adresem tym po włączeniu 
komputera znajduje się wartość 253, a me 
193 — jak podaje podręcznik, co oznacza 
iż zarówno CPU tzri procesor 6502C jak i 
ANTIC mają dostęp do pamięci podstawo¬ 
wej („Normal"), a nie do dodatkowej 

Animacia opisana tutaj jest oparta na po¬ 
dobnej zasadzie, co przedstawiona w Ba 
jtku" 5-6/86 Istotną jednak różnicą jest to 
ze w przedstawionym programie następuje 
nie tylko przełączanie starszego bajtu ad¬ 
resu programu ANTIC a, lecz także ban 
ków pamięci Układając własny program 
należy zwrócić uwagę na to aby tak roz 
mieścić obrazy, żeby ich przełączanie od¬ 
bywało się za pomocą tylko jednei nstruk 
ej POKE, tzn albo tylko przełączenia ban¬ 
ków, albo w wyniku zmiany adresu progra¬ 
mu ANTIC a W przeciwnym wypadku na 
stąpi nakładane Się Obrazów i ruch na 
ekranie nie będzie płynny 

Zam eszczony program przykładowy ry¬ 
suje osiem faz ruchu graniastosłupa a na¬ 
stępnie przechodzi do przełączania kolej¬ 
nych obrazów, co daje złudzenie obrotu 

bryły Klawiszami „SiAft „SEi.EC ' 
reguluje się prędkość obrotu. Zatrzymanie 
programu następuje po naciśnięciu klawi 
sza „BREAK'' lub „RESET 

Po wprowadzeniu programu można na 
nim poeksperymentować poprzez wpisa¬ 
nie nowych zmiennych lub zm anę wartoś 
ci zmiennych użytych w program e i uzys¬ 
kać przez to gramastosłupy (a nawet inne 
bryły) o różnych wymiarach 

Linia 10 

Lin a 20 

Linie 30 40 

Unie 50-70 

Unie 80-100 

Unia 110 

Lima 120 

— Wprowadzanie iczby 
boków w elokąta pod 
stawy 

— Ustawienie zmiennych 
dla pętli sporządzają 
cej poszczególne ek¬ 
rany 

— Pętla rysująco-anima- 
cyjna W trakcie przy¬ 
gotowania ekranów 
wykorzystuje podprog 
ram w liniach 80+100 
a do przełączania ekra 
nów podprogram 
50+70 

— Regulacja szybkości 
obrotowej 

— Rysowanie graniasto- 
słupów. Po skończeniu 
rysunków podprogram 
kończy się w linii 110. 

— Ustawienie zmien¬ 
nych Przygotowanie 
pętli znajdującej się w 
liniach 3Ó140 do prze 
lączania ekranów i us¬ 
tawienie RAMTOP na 
jego normalnej wyso¬ 
kości 

— Ustawienie szybkości 
animacji, skoku w pętli 
i zablokowanie trybu 
przyciągania uwag , 

Wojciech Przybył 

£ O t(J v 

5 W|j[jCQ 

!~e-° 3 7 C -i 

i = 
(OCi— 

, o 
0)jc; 
o.E o 

0>~r 

O 

--n 03 

c o CO 

-o 
03 

J_ 
><= j* - 
& 

{—IN 
o.E on 
S o <u o 

N £ c - 
— «o 

w c 

® N $•<) 
Z ćluCD* 

XE O REM REGULACJA PRĘDKOŚCI: "START” - 
ZMNIEJSZA, "SELECT” - ZWIĘKSZA 

OD 9 REM WYBÓR WIELOKĄTA PODSTAWY 
JE 10 GRAPHICS O:? :? :? " PODAJ LICZBĘ 

BOKOW N = ";:INPUT N:IF N<3 OR N>I NT(N) 
THEN 10 

CW 19 REM USTALENIE ZMIENNYCH DLA EKRANÓW 
DF 20 F=106:T=126:D= 193: H=QO:A=120:B=30:Q 

=35:P=160:KT=360/N:N=KT/16:DEG 
TO 29 REM PĘTLA RYSUJACO-ANIMACYJNA 
JQ 30 FOR K=0 TO 8 STEP 8:E=4-K:P0KE F,T- 

4*K:FOR J=0 TO 3:IF J THEN D=D+E 
GS 40 POKE 54017,D:G0SUB H:NEXT J:NEXT K: 

POKE L,P:G0T0 A 
QS 49 REM REGULACJA PRĘDKOŚCI 
TQ 50 FOR 1=1 TO N:IF PEEK<53279)=5 THEN 

IF N>0 THEN N=N-0.3 
ZR 60 IF PEEK<53279)=6 THEN N=N+0.3 
UT 70 NEXT I:RETURN 
KK 79 REM RYSOWANIE GRANIASTOSŁUPA 
NT 60 GRAPHICS 6+16:C0L0R 1 
MV 90 FOR 1=0 TO 360 STEP KT:X=P+A#C0S(I+ 

N):Y=Q+B*SIN<I+N):IF I THEN PLOT R,S:D 
RAWTO X,Y:DRAWTO X,Y+A:DRAWTO R,S+A 

QZ 100 R=X:S=Y:NEXT I:FOR 1=1 TO 300:NEXT 
I:N=N+KT/8:IF NCKT THEN RETURN 

0V 109 REM USTALENIE ZMIENNYCH DLA 
ANIMACJI 

SX 110 L=F:F=561:T=96:H=50:RETURN 
NM 120 L=77:P=0:A=30:N=10:GOTO A 
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Złączą Zaprezentowane po raz 
pierwszy wiosną 1985 r. Atari 
520 ST zapoczątkowało całą ro¬ 
dzinę nowych komputerów se¬ 
rii ST. Model ten był również za¬ 
powiedzią stopniowego odcho¬ 
dzenia od produkcji kompute¬ 
rów 8-bitowych Atari 800XL/ 
130XE które mimo niskiej ceny 
przestają być sprzętem poszu¬ 
kiwanym przez użytkowników. 

W Atari 520 ST zastosowano mikroprocesor Mo¬ 
torola 68000 o strukturze 32-bitowei i 16-bttowe,! 
szynie danych. Pozwala on na bezpośrednie adre¬ 
sowanie do 16 MB pamięci, lecz praktyczne roz 
wiązanie innych układów ogranicza jej myksymalny 
zakres do 4 MB 520 ST dysponuje pamięcią 512 
KB a jego następcy 1040 ST i MEGA ST mają już 
odpowiednio 1040 KB i 2 MB W pamięci ROM ma¬ 
jące) 192 KB umieszczono m.in system operacyj¬ 
ny TOS. GEM (Graphics Environment Manager) lą 
czy technikę okienek, ikon i przewijanych menu 
wspomagany myszą gwasantują sprawną i wygód 
ną dla użytkowo ka obsługę komputera. Konslruk 
torzy Atari 520 ST przewidzieli dołączanie różnych 
dodatkowych urządzeń: dysku twardego, którego 
zainstalowanie jest możliwe dzięki układowi DMA 
(Direct Memory Acces) o szybkości transmssj da 
nych 1,33 Mb/s, drukarki lub instrumentów muzy 
cznych przez interfejs MIDI. Podstawowym rodzą 
jem pam ęci masowej jest obecnie dwustronna 3,5 
calowa stacja dysków elastycznych SF 314 o poie 
mności 720 KB 

Użytkownik ma możliwość wyboru monitora mo¬ 
nochromatycznego o wysokiej rozdzielczości 
640x400 punktów lub kolorowego640x300 punk 
tów w 4 barwach i 320x200 w 16 barwach Ogól¬ 
nie można korzystać z palety az 512 kolorów 3 
niezależne regulowane generatory dźwięku o czę¬ 
stotliwościach przekraczających zakres słyszalnoś¬ 
ci ludzkiego ucha pozwalają naśladować brzmienie 
instrumentów muzycznych i uzyskiwanie wielu cie¬ 
kawych elektów akustycznych. Gralika i dźwięk 

staty się jednym z podstawowych atutów Atari 520 
ST i umożliwiły opracowanie setek interesujących 
programów użytkowych oraz pasjonujących gier. 

bczne zalety Atari 520 ST oraz jego następców 
sprawiły, że pretenduje on do rot* najpopularniej¬ 
szego komputera domowego. Dostępna dla użyt¬ 
kownika pamięć, urządzenia zewnętrzne szybki 
procesor pozwalają konstruować oprogramowanie 
o walorach przewyższających niejednokrotnie 
komputery typu IBM PC Firmy softwarowe do¬ 
strzegły możliwości drzemiące w ST i ich ofercie 
możemy znaleźć dziś wszystkie podstawowe np 
języki programowania np assembler, Basic, Pas¬ 
cal. Modula 2, bazy danych programy kalkulacyjne, 
graficzne, muzyczne, a nawet pakiety CAD. Wyda¬ 
wanych iest wiele pism tylko 0 ST (np „ATARi ST 
USER"), a inne (wśmd n»ch „BYTE") przeznaczają 
dla ST obszerne staie rubryki. Wzrasta również li¬ 
czba publikacji książkowych. Kilkanaście tytułów 
wydawanych rocznie tylko przez wydawnictwo 
Data Becker jest znamiennym symptomem zainte¬ 
resowania komputerami Atari ST 

0 3 ) 

DANE TECHNICZNE 
Pamięć 
512 KB RAM 
192 KB ROM 

Struktura wewnętrzna 
mikroprocesor 16/32 bitowy Motorola 68000 
8 MHz 
osiem 32 bitowych rejestrów danych 
dz ewięć 32 bitowych rejestrów adresowych 
16 bitowa szyna danych 
24 bitowa szyna adresowa 
siedem poziomów przerwań 
56 rozkazów 14 trybów adresowania. 5 typów da¬ 
nych 

Przechowywanie danych 
bezfiośredni dostęp do pamięci 1 33 MB/s 
wbudowane gniazdo dla cartridge'a 
integralny napęd dysków elastycznych 

złącze do przyłączenia twardego dysku 
złącze równoległe drukarki 
RS 232 (V 24) 
złącze DMA dla drukarki laserowej i dysku Iwarde- 

90 
gniazdo dla dwóch napędów dysków elastycznych 
2 gniazda joysticków 
wyiście video dla monitora RGB, telewizora lub 
monitora monochromatycznego 
wyjście HF dla telewizora 
interfejs MIDI sprzęgający z urządzeniami syntety 
zuiącymi dźw ęk 

Klawiatura 
klawiatura typu qwerly 
blok 18 klawiszy numerycznych 
klawisze sterujące ruchem kursora 
oddzielny procesor obsługujący klawiaturę 
dostępne wersje klawiatury angielskiej i niemieckiej 

3 generatory dźwięku 
częstotliwość generowanego dźwięku od 30 Hz do 
16 KHz 
3 kanały 
częstotliwość i głośność dżw ęku każdego kanału 
regulowana 
dynamiczna kontrola obwiedni dźwięku 

Grafika 
pamięć obrazu 32 KB 
3 tryby ozdzielczośei 

320 x 200 punktów w 16 kolorach (najniższa ro- 
zdzelczość) 
640 x 200 punktów w 4 kolorach (średnia roz 
dzielczość) 
640 x 400 punktów monochromatycznych (naj¬ 
wyższa rozdzielczość) 

512 kolorów 

System operacyiny TOS z GEM 
możliwość jednoczesnego otwarcia do 4 okien 
menu rozwijane 
biblioteka procedur użytkowych GEM 
zegar czasu rzeczywistego 
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KLAN ATARI 
Oto następna seria 

poprawek umożliwiają¬ 
cych uzyskanie „wiecz¬ 
nego życia”. 

Przypominamy ze do programów w 
wersji kasetowej można e wprowa 
dzać przy pomocy programu .Zamia¬ 
na napisów' (..Bajtek 7/87) lub „Nie 
tylko dla graczy' (..Bajtek" 3/88) a w 
wersji dyskowej przy pomocy dowol¬ 
nego monitora dyskowego („Sher 
lock’, .Watson”, „Wzard" itd.). 

PANTHER 

Liczb „życ" w komórce SAO — za 
mienie DEC SAO na LDA SAO ($C6 

SAO na SAS SAO — „F w negatywie 
spacja w negatywie naw negaty¬ 
wie spacja w negatywie). 

MOUSE TRAP 

Liczba „zyć" w komórce $50 - za¬ 
mienić DEC $50 na LDA $50 (SC6, 
S50 na SA5 S50 — „F” w negaty¬ 
wie, „2" na „%' w negatywie „2"). 

MONTEZUMA S REVENGE 

Liczba . żyć” w komórce S8D — za 
mienić DEC S8D na LDA S8D (SC6, 
$8D na SAS. S8D — „F" w negatywie 
„CTRL M w negatyw e na „%" w ne¬ 
gatywie „CTRL-M w negatyw e) 

DONKEY KONG JR 

Liczba ..życ' w komórce $89 — za 
mienić DEC S89 X na LDA $89 X 
(SD6 $89 na SB5 S89 — ..V" w ne 
gatywie, „CTRL-I" w negatywie na 
„5" w negatywie „CTRL-I w negaty¬ 
wie) 

PINHEAD 

Liczba , zyć" w komorce SB2 — za 
mienić DEC SB2 na LDA SB2 ($C6 

$B2 na SA5 SB2 — ,,F' w negaty¬ 
wie, „2" w negatywie na w nega¬ 
tywie, „2” w negatywie) 

BRUCE LEE 

Liczba żyć" w komórce S26 — za 
mienić DEC S26 na LDA $26 (SC6 

$26 na SA5 $26 — „F" w negatywie 
na „%" w negatywie .,&"') 

ZAXXON 

czba ,żyć w komórce $9A — za¬ 
mienić DEC S9A X na LDA $9A X 
($D6 $9A na $B5 $9A — .V" w ne¬ 
gatywie .CTRL-Z" w negatywie na 
.5" w negatywie, „CTRL-Z w negaty¬ 
wie) 
Rozkaz ten występuję w programie 
dwukrotnie trzeba wiec dokonać za¬ 
miany dwa razy. 

MOLECULE MAN 

Liczba „bomb w komórce $0605 
— DEC $0608 ($CE $05. $06 - .N 
w negatywie „CTRL E”, .CTRL F"). 

L czba „tabletek" w komórce $0606 
— DEC $0606 (SCE $06 $06 — 
„N" w negatywie. „CTRL-F". CTRL 
F ) 

Liczba ..tuntów” w komórce $0607 
— DEC $0607 (SCE $07 $06 — 
„N" w negatywie „CTRL-G", „CTRL 
F"). 

We wszystkich przypadkach należy 
zamienić rozkaz DEC na LDA ($CE 
na SAD — „N" w negatyw e na „■ w 
negatywie) przy czym Junty" znajdu 
ja się w dwóch mielcach programu 

Tomasz Wiśniewski 

Wojciech Zientara 
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GŁOS 0 „EDYTORZE BASICA” 
W numerze 1/88 „Bajtka” 

oraz w dodatku „Tylko o Atari” 
został wydrukowany program 
„Edytor BASIC-a. 

Sposob „odzyskania" programu „czystego", 
wpisywanego za pomocą EDYTORA'1 iest bar¬ 
dzo niewygodny. (Zapis na nośniku mstrukcią 
LIST; kasowanie pamięci, odczyt instrukcję EN 
TER i dopiero wlaśctwy zapis na nośniku) 

Programowane przeze mnie zmiany i dodał 
kowy blok kasowania ułatwiają korzystanie z 
.. Edytora": 
1 — Kod zobrazowany jest w INVERSE VI- 

DEO, dzięki czemu wyróżnia się od nu¬ 
meru linn (a jest wyświetlany bezpośred¬ 
nio przed mm) 

2 — Po wypisaniu całego programu za pomo¬ 
cą „EDYTORA" wystarczy podać komendę 
KAS (skrót od — kasowanie) i wszystkie 
linie „EDYTORA” są wymazywane z pa¬ 
mięci. po czym właściwy program iest po¬ 
wolnie listowany — dla ostatecznego 
przejrzenia jego treści Można go potem 
od razu zapisać na nośniku, bez dodatko¬ 
wych (niepotrzebnych przecież1) operacji. 

Niżej podaję kolejno czynności przy przerób 
ce treści programu 

1.— Wprowadzić do pamięci „Edytor BASlC a' 
I uruchomić go. 

2 — Zmienić linie 32190 i 32200 (przez *) 
wpisując zamiast -i 65 człon +193 (kod — w IN- 
VERSE VIDEO): 

32190 K0DM=K0D-<K0DS*26>*193 
32200 KODS-KODS+193 

3— Połączyć dwie limę w iedną |X>przez do¬ 
pisanie na początku linii 32090 treści linii 
32080 

32090 POSITION 2,10:9 "CONT":B=VAL<LIN 
!A*>:POSITION 1,3:9 * "5 

4 — Dopisać nową Imię zamiast starej (prze¬ 
kazanie pracy programu — po komendzie KAS 
do bloku kasowania „Edytora") 

32080 IF LINIA*--KAS" OR LINIA*-"kas" 

THEN 32240 

5 — Wprowadzić nowe linie stanowiące blok 
kasowania „Edytora' 

32230 REM • KASOWANIE EDYTORA * 
32240 ? CHR*{125):POSITION 2,4:FOR I-O 

TO 15:? 32000+I«10:NEXT I:? "GONT" 
32250 POSITION 1,2:9 •• "^POKE 842,13; 

STOP 
32260 POKE 842,13:? CHR*(125)sPOSITION 

2,4 
32270 FOR 1=16 TO 30:9 32000*I*10:NEXT 

1:9 POKE 842,12:? CHR* 125):POKE 622 
,255:L.tPOKE 622,0":GOTO 32250 
32200 REM W c«lu usunięcia EDYTORA z 
pamięci wpisz zamiast linii programu 
zlecenie KAS (skrót od KASOWANIE) 
32290 REM (c) ‘Bajtek** 1/80 
32300 REM Kasowanie - L. Zgutka 

Leszek Zgutka 

OD REDAKCJI Pierwsza z opisanych po¬ 
prawek jest bardzo pomocna w pracy z 
„Edytorem Bas ca Wiele wątpliwości wy 
wotuje jednak druga propozycja Atar Basic 
zapisuje wszystkie zmienne oraz różne 
„śmieci” powstałe na skutek błędów w tabli¬ 
cy nazw zmiennych Instrukcje SAVE i 
CSAVE zapisują tablicę nazw zmiennych 
wraz z całą zawartością. Natomiast instruk 
cja LIST oczyszcza program ze zbędnych ele¬ 
mentów Zasadą pracy każdego programisty 
powinno byc zap sywanie gotowego progra¬ 
mu najpierw przez LIST 

(red) 

Na giełdach komputerowych i w 
sklepach Pewexu można zakupić 
joystick VG-125. Jego drozsza 
wersja VG-125AQ posiada możli¬ 
wość przełączania na ciągle 
strzelanie tzw auto fire. 

Zwiększona funkcjonalność nie 
uzasadnia jednak tak dużej różni¬ 
cy cen między odmianami tego 
joysticka Na szczęście wersja 
uproszczona posiada płytkę dru¬ 

kowaną. w którą można wlutować 
elementy według zamieszczone¬ 
go rysunku Wyłącznik można za¬ 
stosować dowolny np przełącz¬ 
nik zakresów stosowany w radio 
odbiornikach bateryjnych. Pewien 
kłopot mogą sprawić kondensato¬ 
ry. Podczas prób najlepsze oka¬ 
zały się kondensatory tantalowe o 
pojemności 0,33 uF 

Jerzy Krzyzowski 



NOTATNIK NA SCALAKACH 
C 64 C64 T 64 C-64 C-64 C-64 C 64 Ć 128 C-128 Ć-128~ 

NAM PROGRAMU IRC GEO FFI KNG DNA SUP SDA DNA SUP FFI 

NOŚNIK ORYGINALNY D/T DSK DSK DSK D/T DSK DSK DSK DSK DSK 

DYSKIETKA ZABEZPIECZONA ? TAK TAK TAK TAK NIE TAK TAK TAK TAK TAK 

OPCJA ‘HELP* DOSTĘPNA ? TAK NIE NIE TAK NIE TAK NIE TAK TAK NIE 

BAZA DENO DOSTĘPNA ? TAK TAK TAK TAK NIE NIE NIE TAK NIE TAK 

ZAPIS DANYCH NA KASECIE TAK NIE NIE NIE TAK NIE NIE NIE NIE NIE 

HAKS ILOŚĆ REKORDON 11 ł 5000 2000 5205 4) ? 7 4) 5000 

HAK DLUGOSC REKORDON 255 ? 255 1500 240 1100 760 4096 1100 255 

HAKS ILOSC POL V REKORDZIE 15 7 20 250 8 127 19 100 127 20 

MAKS ILOSC ZNAKON N POLU 32 7 255 40 30 255 40 255 255 255 

UKŁAD BAZY PROJEKTOWANY ? NIE TAK NIE TAK NIE TAK TAK TAK TAK TAK 

MAKSYMALNA ILOSC EKRANON 1 10 1 20 1 1 1 64 4 1 

HP ZBIORU DANYCH PRG USR SE0 SE0 REL SEO 5) REL SEO SEO 

POLA ZNAKOWE DOSTĘPNE ? TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK 

POLA NUMERYCZNE DOSTĘPNE ? NIE TAK TAK TAK TAK TAK NIE TAK TAK TAK 

POLA DLA DATY DOSTĘPNE NIE NIE NIE NIE TAK TAK NIE TAK TAK NIE 

INNE DOSTĘPNE POLA NIE TAK NIE NIE TAK TAK TAK TAK TAK NIE 

ARYTMETYKA DOSTĘPNA ? NIE NIE TAK TAK TAK TAK 6) TAK TAK TAK 

PROGRAMOWANIE WARUNKOWE NIE NIE NIE TAK NIE TAK NIE TAK TAK NIE 

RAPORT V ZADANYM UKŁADZIE TAK TAK TAK TAK NIE TAK TAK TAK TAK TAK 

WSPÓŁPRACA Z EDYTOREM TEKSTU 2) TAK TAK TAK NIE TAK TAK TAK TAK TAK 

WSPÓŁPRACA Z ARKUSZEM KAL NIE TAK NIE NIE NIE NIE NIE TAK NIE NIE 

SORTOWANIE ZBIORU 3) TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK 

ROZSZERZANIE ZBIORU TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK 

OPERACJE DYSKOWE NIE TAK TAK NIE NIE TAK TAK TAK TAK TAK 

ZMIANA UKŁADU ZBIORU NIE TAK TAK TAK NIE TAK TAK TAK TAK TAK 

WYSZUKIWANIE TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK 

WYDRUK POJEDYNCZEGO REKORDU NIE TAK TAK TAK NIE TAK TAK TAK TAK TAK 

KORZYSTA Z DYSKU SYSTEMONEGO NIE TAK NIE TAK NIE TAK NIE TAK TAK NIE 

PRACA NA DNIE STACJE MOZLINA NIE TAK TAK NIE 7 TAK NIE NIE TAK TAK 

FORMATOWANIE DYSKIETKI NIE NIE NIE TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK 

TRYB PRACY (40/80 ZNAKON) 40 40 40 40 40 40 40 80 80 80 

UtAGI 

II 121 przy 255 znakach v rekordzie 
2) Tworzy ze zbioru plik typu SEQ 
31 Pozwala na wprowadzanie rekordu poziedzy inne 
4) Ilosc rekordów ograniczona jedynie po ennoscia stosowane) stacji 
51 Dane sa wpisywane bezpośrednio w sektory dyskietki 
6) Operacje arytmetyczne nozliwe poza polani 

Progranr GEOFILE i STAR kTEI sa elektronicznym kartotekami 
SUFERBASC unozliwia okładanie progranow we wtasnyi ezyka 

Skróty nazw progranow 

IRC - IMSTAMT RECALL 
GEO - GEOFILE 64 
FFI - FLEET FILER (64 i 1281 
MN6 - The MAHASER 64 
DMA - DATA MANAGER (64 i 128) 
SUP - SUPERBASE (64 i 128) 
SDA STAR DATEI 

KASTERTROIIICS 
BERKELEY SOFTIORKS 
PS! 
CBM 
TIHEIORKS INC 
PRECISION SOFTNARE INC 
SYBEI 

Gdybyśmy zapytali komplet¬ 
nego laika komputerowego, z 
czym kojarzy mu się ta maszy¬ 
na, to jestem pewny, że wymie¬ 
niłby bazy danych zaraz po za¬ 
stosowaniach matematycz¬ 
nych. W rzeczywistości wielu z 
nas przysparza sobie tylko 
sporo dodatkowej pracy usiłu¬ 
jąc zelektronizowac swój note¬ 
sik czy notatnik z adresami. 

Wielu posiadaczy mikrokomputerów zupełnie 
niepotrzebnie marnuje swój czas zakładaniem 
baz danych zawierających 25 czy 40 rekordów. 
Niepotrzebnie dlatego, ponieważ w rzeczywi¬ 
stości znacznie szybciej odszukamy adres kump¬ 
la czy jego telefon właśnie w kaldendarzyku 
Być może twierdzenie to wyda się komuś nie¬ 
prawdopodobne, ale jest to prawda Policzmy 
czas, jaki zajmie nam wyjęcie kalendarzyka, wy¬ 
branie odpowiedniej litery w skorowidzu i wy¬ 
szukanie żądanej informacji czas ten me zajmie 
nam więcej nsż minutę góra dwie. Ta sama ope¬ 
racja przy wykorzystaniu komputera będzie mi¬ 
nimum dwa razy dłuższa — trzeba komputer 
włączyć, wczytać program, zmienić dyskietki i 
wykonać leszcze kilka operacji dodatkowych Z 
tego wniosek, że komputer |est wolniejszy od 
człowieka i w tym wypadku jest to prawda 

Zakładanie jakiejkolwiek bazy danych ma 
sens jedynie wtedy gdy nasz zbiór informacji 
jest bardzo duży i chcemy w uporządkowany 
sposób odczytywać zap sane w nim informacje 
Przykładem może być tu np. zbiór obejmujący 
dane o dużym księgozbiorze, dane tematyczne 
o artykułach w iluś tam rocznikach naszego ulu 
bionego czasopisma, dane o znaczkach itp 
Czasam warto w tym celu napisać własny pro 
gram lub skorzystać z już gotowych. 

Poniższa tabea zawiera porównanie kilku 
programów dostępnych obecnie na rynku (czy 
taj — giełdzie) do komputerów C-64 i C-128 
Oczywiście nie byłem w stanie podać wszyst 
kich gdyż potrzebowałbym na co najmniej pół 
numeru BAJTKA starałem Się więc wybrać te 
programy, które oferują dość bogate możliwoś¬ 
ci W wypadku C-128 nie wspominałem o nafba 
rdziej uniwersalnym — dBASE II firmy Ashton 
Tatę gdyż po pierwsze działa on (Dod kontrolą 
systemu CP/M a po drugie iest to program 
dość dobrze znany Do swoich prywatnych 
zbiorów (raptem 4) używam tytko wyłącznie 
dBASE I gdyż system ten daje rzeczywiście 
ogromne możliwości, które k edys niewątpliwie 
w BAJTKU opiszę 

Z programów proponowanych dla C-64 warto 
wspomnieć o SUPERBASE 64 oraz THE MA 
NAGER dających użytkowników jxismak tego 
czym powinna się dobra baza danych charakie 
ryzować. DATA MANAGER dla C-128 iest czę¬ 
ścią pakietu zintegrowanego składającego się z 
edytora tekstu (niestety bez jx>lsk ch liter) oraz 
arkusza kalkulacyjnego, co znacznie powiększa 
moim zdaniem wartość tego programu SUPER 
BASE 128 jest także hitem dla tego modelu 
komputera i współpracuje z programem SU 
PERSCRlPT (edytor tekstu) również dostępnym 
w wersi 128 Brak programów przeznaczonych 
dla C-16 i PLUS/4 Czytelnik zawdzięcza głów¬ 
nie brakowi informacji o odnośnym oprogramo¬ 
waniu do tych modeli (pomijając oczywiście 
bazę zapisaną w ROM Commodore PLUS/4) A 
może Czytelnicy — właściciele pomogą mi zdo¬ 
być informacje o bazach danych dla rodziny C- 
16 C-1161 PLUS/4? 

Klaudiusz Dybowski 
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Skróty te są zapewne dobrze 
znane posiadaczom stacji dys¬ 
ków 1541 czy 1570; nie każdy 
jednak wie dokładnie o co cho¬ 
dzi. Ponieważ tematem przewo¬ 
dnim tego numeru „Bajtka” Są 
bazy danych, warto więc przyj¬ 
rzeć się tym skrótom nieco bli¬ 
żej. 

Tytułowa .ferajna" ma swoje źródło w tym. że tak 
naprawdę istnieją jeszcze trzy dodatkowe typy zbiorów 
(plików) takie można utworzyć, jeżeli dysponuj się 
stację dysków — DEt PRG i USR. Pierwszym z ruch 
nie będziemy się zajmować w ogóle, gdyż oznacza on 
plik skasowany Cztery pozostałe typy zbiorów — 
PRG. SEO REL i USR — to typy zbiorów, z którymi 
masz do czynienia w zasadzie na co dzień. 

Najpopularniejszym z nich |est zbiór programowy 
oznaczany w katalogu dyskietki jako PRG Od pozosta 
łych różns się on tym że pozwala zapisywać rozkazy i 
instrukcje BASIC w postaci jednego bajtu Taki zapis 
pozwala nam niewątpliwie zaoszczędzić sporo miejsca 
na dyskietce W bazach danych jednak, zbiory typu 
programowego (PRG) sę wykorzystywane dość rzad¬ 
ko. gdyż bardzo rzadko istnieje potrzeba zapisywania 
w nich cyfrowych postaci instrukcji i poleceń BASIC 

USR to skrót oznaczajęcy zbór przeznaczony dia 
uzytkown ka (USeR) Jego struktura test w zasadzie 
identyczna ze strukturę zbioru sekwencyjnego (SEQ) z 
tym że znaczek & wpisany w tylule pozwala nam (je¬ 
żeli ktoś umie programować w jeżyku maszynowym) 
na automatyczne wczytanie zawartości takiego zbioru 
do pamięci RAM stac.i dysków i (również automatycz¬ 
ne) uruchomienie i wykonanie programu zapisanego w 
takim zbiorze Podobnie jak zbiór PRG test on dość 
rzadko wykorzystywany do przechowywania danych 

Przeczytałeś w swoim życiu tuz metednę księżkę 
Przykład księżki ilustruje doskonale zbiór sekwencyjny 
oznaczany w katalogu dyskietki (directory) jako SEO 
Podczas tworzenia takiego zbioru dane sę zapisywane 
jedna za drugę w dokładnie takiet samej koletności w 
jakiej wpisuiesz e do komputera. Zap*s tego rodzaju 
ma zarówno wady tak i zalety Zaletę test tu niewętpfc- 
w e fakt ze umieszczając dane w zbiorze jedna za dru¬ 
gę nie .marnujesz" nawet jednego bątu z dyskietki — 
gdy wpisałeś jedno nazwisko, zaraz za nim jest zapisy 
wane następne. Stęd też zbiory takie sę często używa¬ 
ne tam gdzie nie istnieie konieczność szybkiego wy¬ 
szukiwania danych. Ten typ zbioru jest tez jedynym 
możliwym do zastosowania w wypadku pamięci taśmo¬ 
wych. Wadę zbiorów sekwencyjnych |est z kolei jjowo- 
iność ich przeszukiwania — aby odczytać setne nazwi 
sko zapisane czy to na dyskietce czy to na taśmie, 
komputer musi najpierw odczytać 99 nazwisk zapisa¬ 
nych wcześniej Dlatego też do zap^u zbiorów danych 
o dużej ilości rekordów Oeden rekord oznacza w tym 
przypadku tedno zapisane nazwisko) pliki typu SEO 
me nadaję się zupełnie — olbrzymia większość czasu 
to czas zmarnowany na odczytywanie niepotrzebnych 
nam informacji. 

Wady tet pozbawione sę z kolei zbory okrcśtane 
lako REL (RELatwe) czyli zbiory o dostęp e bezpośrcd 
mm Zbiory takie możemy iworzyć jedynie na dyskiet- 
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ce ponieważ tylko w stacjach dysków głowica odczy¬ 
tującą jest njchoma przesuwa się nad nośnikiem ma¬ 
gnetycznym Taki sposób odczytu umożliwia nam 
„przeskakiwanie* w dowolne miejsce dyskietki i od 
czytywanie zapisanych w mej informacji Nieruchoma 
głowica w magnetofonie kasetowym nie test w stanie 
zapewnić nam tego komfortu 

Niejednokrotnie odbierałeś już pewme z zakładu fo¬ 
tograficznego wywoła sy film ze slajdami Aby przejrzeć 
po kolei czy zdjęcia Ci się udały rozwijałeś rolkę klat 
ka po klatce przeględałeś każde przeźrocze; jak się 
domyślasz taki sposób odczytu informacji test właśnie 
przykładem odczytu sekwencyjnego 

Zupełnie inaczej wyg ęda sprawa gdy wszystkie slajdy 
sę juz pocięte włożone w ramki i znajduję się w pudeł¬ 
ku czy odpowiednim magazynku. Gdy chcesz obejrzeć 
jeden z nich nie musisz juz przeglgdać wszyslkich — wy 
starczy ozeii każdy z nich ponume ujesz wycięgmesz 
z pudełka przeźrocze o określonym numerze Zamiast 
więc przeszukiwać całe pudełko czy magazynek, wyj 
m ujesz tylko jeden slajd bez konieczności ogiędania 
pozostałych (co miałoby miejsce, gdybyś rozwinę! me 
fiocięty pozytyw i szukał tego jednego slajdu klatka po 
klatce) W bardzo podobny sposób odczytywane sę wta 
śnie zbiory o bezpośrednim dostępie Dzęki odpowie 
dniej tabeli tworzonej na dyskietce w chwili ich zapisu 
DOS (dyskowy system operacyjny) jest w stanie obli 
czyć, gdzie znajduje się rekord o określonym numerze 
I może go odczytać nie marnujęc czasu na odczyt in- 
nych 

Jak z tego wynika, stosowanie takich zbiorów we 
własnych bazach danych gwarantuje nam dużę szyb¬ 
kość wyszukiwania informacji Wadę jest lu niestety 
pewne .marnotrawstwo” — każdy rekord musi skła 
dać się z określonej z góry liczby znaków (maksymal¬ 
nie 254) Innymi słowy jeżeli na nazwisko w każdym 
rekordzie przeznaczyłeś powiedzmy 10 bajtów a skła 
dało się ono z trzech liter to 7 bajtów przepadło juz 
nam bezpowrotnie — zostanę one zapisane jako pu 
ste 

Artykuł ten nie ma celu zapoznania Cię Czytelniku z 
zasadami programowania : wykorzystywania poszcze¬ 
gólnych typów zbiorów Na dyskietce demonstracyjnej 
dołączone; do każdej stacji przy jei zakupie znajduję 
się dwa programy — „SEO FILE DEMO" oraz „REL 
FILE DEMO . które w przystępny i zrozumiały sposób 
wprowadzę Cię w arkaoa stosowania tych zbiorów. Za 
miast lego chciałbym tu raczej napomknęć kilka słów 
na temat pewnych sztuczek i usprawnień jakie można i 
warto czasami zastosować projektując swoja własnę 
bazę danych 

Najszybszym sposobem selekcji i wyszukiwana da 
nych jest umieszczenie ich w pamięci operacyjnej 
komputera — np. w tabncy. Taka metoda może być za¬ 
stosowana jednakże jedyne w wypadku zbiorów niez 
byt wieskich. powiedzmy ok 1000—2000 pozycji Je¬ 
żeli przewidujesz, że Twó| zbiór danych będzie więk¬ 
szy. to warto być może pokusić się o jego podział 
przykładowo gdy tworzysz zbiór danych obejmujący li 
stę posiadanych przez Ciebie programów, wyszukiwać 
je będziesz najczęściej po tytule Ponieważ zaś każdy 
tytuł zaczyna się na iakęś literę (lub cyfrę) opłaca się 
czasami utworzyć szereg oddzielnych zbiorów, w któ 
rych zapisywać będziesz tytuły zaczynajęce się na 
danę literę- otwieranie i zamykanie dostępów do tych 
plików można zrealzować za pomocę trzech l nu w BA 
SC: 

10 INPUT "Wpisz tytuł programu' ASB$=LEFT$ 
(AS. I) 
20 C$=B$+ " BAZA.S R' REM nazwa zbiCKu np. A 
BAZA B BAZA S R; B BAZA itp 
30OPEN 5,8 5. (CS) 

Piogram-baza powinien być oczywiście jak najkrót¬ 
szy co zwiększa takie pojemność pamięci przezna¬ 
czonej na naszę ewentualnę tablicę. W rzeczywistości 
wszystkie taśmowe bazy danych wczytuję najczęściej 
calę zawartość zbioru do przygotowanej wcześniej ta¬ 
blicy. dzięki temu wzrasta szybnosć operacii wyszuki¬ 
wania. można także bez przeszKOd zbiór uzupełniać 
Gdy dokonamy iuż wszystkich niezbędnych Korekt i 
poprawek zawartość tej tablicy zapisujemy na taśmie 
czy dyskietce za pomocę 

1000 OPEN 1.1.2. "BAZA Danych CRS CHRSU3) 
1010 FOR X OTON REM N Ilość rekordów 
1020 PfliNT * I ASiN). CRS.BSlN RS C$<N; 
1030 NEXT X 
1040 CLOSE 1 

Gdy zapisujemy na taśmie czy dysku nasze dane 
warto pokusić sie o wpisanie leszcze jednej inormacji 
— całkowite; ilości nazwisk czy tytułów w naszej bazie 
zawartych. Jeżeli zapis taki poprzedzi zap s danych, to 
un kmemy konieczności deklarowania tablicy .na wy 
rosi” podczas odczytu iiinymi słowy będziemy w sta¬ 
nie od razu określić, ze należy ulworzyć tablicę dla np. 

297 wartości W takim wypadku nafezy dodać do (po¬ 
wyższego programu 

1002 * PRINT 1 N 

Gdy zamierzamy odczytywać dane ze zbioru wystać 
czy teraz skorzystać z astępujęcego programu 

2000 OPEN 1.1,0. 'BAZA DANYCH” 
2010 INPUT 1.N 
2020 DIM AS(N). BS(N) CS(N) 
2030 FOR I 0 TO N 
2040 :F ST-64 GOtO 2999 
2050 INPUT * 1 AS(I).8S(I).CS(I) 
2060 NEXTI 
2999 CLOSE 1 

Lima 2040 pozwoli nam określić precyzyjnie koniec 
zbioru i zamknęć dostęp do niego w chwili odczytania 
ostatnich danych. 

Odrębnym zagadnieniem jest tu dobranie odpowied¬ 
nio szybkich algorytmów sortujęcych wyszukujących 
Znaczne zwiększenie szybkości wyszukiwania danych 
umożliwia nam albo zastosowanie procedur w języku 
maszynowym albo (w nieco mniejszym stopniu) kom¬ 
pilacja całego programu. Ciekawym rozwięzaniem 
może tu być tzw system wyszukiwania binarnego. W 
dużym skrócie polega on na szybkim dzieleniu zbioru 
przez dwa Załóżmy że zapisał śmy jako 84 pozycję 
nazwisko MALINIAK ' staramy się je wyszukać stosu- 
ięc tę metodę (zakładam też że nazwiska sę ułożone w 
kolejności alfabetycznej) Najpierw dzielimy zbiór na 
dwie (połówki — od rekordu 1 do 50151 do 100. Spra¬ 
wdzamy ostatni rekord pierwszej połowy — zawiera on 
nazwisko np Kowalski Komputer wie juz, że tratitiśmy 
za blisko Zbór jest w ęc dzielony znowu na dwie po¬ 
łowy — tym razem od rekordu 51 do 75 i 76 do 100 Po 
przetestowaniu rekordu 75 wiemy na pewno, że po 
szukiwany przez nas rekord znajduje się gdzieś w dru¬ 
giej połówce czyli pomiędzy rekordami 76—100 Wy 
konywany jest więc następny podział i w rezultacie za 
miast przeszukiwać wszystkie 100 rekordów po kolei 
po trzecim podziaie ograniczamy ilość rekordów do 
przeszukania do zaledwie 12 — od numeru 76 do 88 
Nic więc dz>wnego. że algorytm ten jest bardzo często 
stosowany w lirmowych bazach danych oferowanych 
dla komputerów Commodoró 

Ostatnio po awły się w prasie zagranicznej dość nie 
pokojęce artykuły dotyczęce przede wszystkim zbio¬ 
rów typu REL i stac|i dysków 1571 Zgodnie z testami 
przeprowadzonymi ptzez renomowane czasopisma 
okazało się, że niektóre procedury DOS nie sę dopra¬ 
cowane do końca w elekcie mogę występić pewne 
problemy z zapisem rekordów o określonych nume¬ 
rach czy leż znaczne spowolnienie zapisu danych na 
drugiej stronie dyskietki Problemy te zostanę opisane 
w oddzielnym artykule. Ja natomiast polecałbym posia¬ 
daczom tych stacji korzystanie z (irmowych progra¬ 
mów, z których większość (np DATA MANAGER 128) 
omija te taty dzięki językowi maszynowemu. Innym ro- 
zwięzan em tego problemu może łez być skorzystanie 
z w pełni profesjonalnego programu dBASE il pracuję 
cego pod kontrolę systemu CP/M 

Klaudiusz Dybowski 



PRZEDSTAWIAMY_ WARSAW BASIC (6) 

PROCEDURY 
-W SYSTEMIE WB- 

K N 

Oddajemy Wam do użytku 
program obliczający kombi¬ 
nacje z powtórzeniami ze 
wzoru [(n!/(k!#(n-k)!)]. Pro¬ 
gram ten został napisany na 
Commodore 64, ale działa 
na większości komputerów, 
bez konieczności przeró¬ 
bek. 

Posiadacze Commodore ów nie 
muszą wpisywać poleceń LET ale tyI 
Ko następujące po nich założenia oraz 
nie muszą w lmi» 10 wpisywać DIM 
AS(3) 

Za N i K można podstawiać nawet 
bardzo duże liczby, ale różnica po¬ 
między nimi nie może być zbyt wielka 
gdyż wynik działania wykroczy poza 
obszar zakresu liczbowego kompute¬ 
ra (dla różnych komputerów zakies 
ten est odmienny) Jeżeli wynik obli 
czeń kombinacji N po K będzie prze¬ 
kraczał maksymalną dopuszczalną 
wartość obszaru liczbowego Waszego 
komputera program zostanie przer¬ 
wany i ukaże się komunikat błędu 
(wykroczenia poza zakres liczbowy). 

Mamy nadzieję że program ten 
oszczędzi Wam żmudnej i czaso¬ 
chłonnej pracy. 

(K&B) 
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Przy pierwszym kon¬ 
takcie z edytorem ek¬ 
ranowym interpretera 
cieszy sam fakt, że 
komputer może nam 
służyć jako maszyna 
do pisania na ekranie 
(w różnych miejscach 
różne znaki). Na wyż¬ 
szym etapie tworzenie 
napisów może służyć 
do wydawania rozka¬ 
zów do natychmiasto¬ 
wego wykonania (tryb 
bezpośredni lub ekra¬ 
nowy). Wykonywanie 
rozkazów, poprzedzo¬ 
ne zapisaniem ich do 
pamięci operacyjnej, 
wymaga jeszcze więk¬ 
szych umiejętności. 

Na tym etapie mogą już powstać progra¬ 
my służące do rozwiązywania nawet ba 
rdzo dużych problemów Zachowanie tch 
dla potomności lub powtórnego użycia 
wymaga pamięci zewnęirznei do ich 
składowania. Takie wykorzystanie pa 
mięci zewnętrznej, to etap czwarty we¬ 
dług naszej klasylikacji. 

Wyobraźmy sobie, ze rozwiązaliśmy 
juz kilka większych problemów i każdy 
programów zapisal śmy w pamięci mas 
wej. Mozę się zdarzyć że nowy problem 
wymaga wykonania kolejno tych kilku za 
dań lub ich fragmentów Można oczywiś¬ 
cie połączyć w trybie bezpośrednim ze 
sobą wcześniej napisane programy i uru¬ 
chomić całość Pomijamy tutaj uciążliwo¬ 
ści związane z tego rodzaju łączeniem 
Mozę okazać się jednak, ze konieczność 
wyeliminowania powtarzających się 
nazw zmiennych i uzgodnienia numerów 
linii skutecznie utrudnia (a nawet unie¬ 
możliwia) poprawne wykonanie tego za¬ 
dania Chciałoby się. aby wszystkie te 
uciążliwe prace redakcyjne można było 
pominąć i po proslu w programie wywo 
lać kolejno zadania, do wykonania z pa¬ 
mięci zewnętrznej — z taśmy lub dyskie 
tki 

Można tego dokonać odpowiednio 
projektując wykorzystanie pamęci zew¬ 
nętrzne) w trybie programowym. Ten naj¬ 
wyższy w naszej klasyfikacji etap wyko 
rzystania interpretera me jest możliwy do 
osiągnięcia przy pomocy większości 
znanych nam translatorów, zaimplemen¬ 
towanych na mikrokomputerach domo¬ 
wych Wyjątkiem jest tułaj interpreter ję 
zyka Warsaw BASIC 

Aby wyeliminować kiopoty z uzgod¬ 
nieniem numerów linii, nasze zadanie 
podzielimy na program główny i wywoty 
wane w tym segmencie procedury Je¬ 
żeli więc zadbamy o to aby procedury 
byty ładowane do pamięci w inne miejs¬ 
ce niż program główny, to problem pre¬ 
numerowania linii zniknie 

Problem uzgadniania nazw zm ennych 
zniknie, jeśli program główny procedury 
będą miały rozdzielne zbiory zmiennych 
Jak już o tym wspomnieliśmy w odcinku 
„Organizacja pamięci" (Ba tek Nr 4/88), 
interpreter CBM V2 jest na tyle elastycz 
ny, ze taka propozycja jest możliwa do 
wykonania 

Rozwiązan e według tej recepty na¬ 
szego zadania wymaga odpowiedniej or¬ 
ganizacji pamięci operacyjnej Trzeba 
stworzyć mechanizm ix>dz>afu piamięci 
na poziomy. Poziom zerowy przyporząd 
kuiemy tej części pamięci kiótą zajmuje 
program główny i jego zmienne. Bez 
pośrednio za zbiorem zmiennych pro- 

ramu głównego jest miejsce na poziom 
, na którym sysiem będzie umieszczał 

procedury wywoływane przez program 
główny. Nic nie stoi na przeszkodzie by 
procedury z poziomu 1 mogły wywoły 
waó inne procedury Poziom 2 utworzy 
my bezpośrednio po zbiorze zmiennych 
poziomu 1 poziom 3 po zmiennych po¬ 
ziomu 2 itd 

Podział taki. poza wymień onymi już 
udogodnieniami. dodatkowo umożliwia 
wykonanie długich programów które w 
całości me zmieściłyby się w pamięci 
operacyjnej. W tym przypadku kolejne 
zadania i zbiory ich zmiennych nakłada ą 
się bowem w pamięci, tzn wywołanie 
następnej procedury powoduje jej wczy 
tanie z pamięci zewnętrznej i umiesz 
czenie w miejscu poprzedniej. Tym sa 
mym procedury tworzą w pamięci zew 
nętrznej bibliotekę z której można ko¬ 
rzystać w każdym program e w sposób 
automatyczny — bez żadnych zabiegów 
redakcyjnych Aby użyć procedury w 
programie trzeba tytko znać jej nazwę 
IXKl którą jest ona przechowywana w bi 
bliotece oraz znaczenie jej parametrów 
Tak więc korzystanie z procedur me róż¬ 
ni się niczym poza miejscem przecho¬ 
wywania. od korzystania ze słów kluczo¬ 
wych interpretera, które są obsługiwane 
przez procedury rezydujące na stałe w 
pamięci operacyjnej 

W znanych nam implementacjach ję¬ 
zyków proceduralnych, na mikrokomjxj 
terach domowych, korzystanie z biblio e 
ki procedur wymaga dołączania ich do 
programu na etapie edycji. Często pro¬ 
cedury muszą być w trakcie takiego do¬ 
łączania odpowiednio dostosowane, a 
całość musi być przed wykonaniem 
skompilowana Op sany powyżej mecha 
mzm wykorzystania biblioteki procedur w 
trybie interpretacji wyróżnia zatem, jak 
nam się wydaie. Warsaw BASIC spośród 
innych translatorów. 

Poza wspomnianymi już sjx>sobami 
używania procedur, takimi jak nakładko 
wane i zagnieżdżanie, Warsaw BASIC 
umożliwia programowe tworzenie pakie¬ 
tów procedur w pamięci operacyjnej. 
Wystarczy w tym celu wskazać nazwy 
procedur, które mają być załadowane z 
pamięci zewnętrznej i połączone Ewen 
tualne powtarzanie się numerów linii w 
wybranych do pakietu procedurach nie 
przeszkadza w jego tworzeniu Zesta¬ 
wianie procedur umożliwia wielokrotne 
wywoływanie ich z pak eto w dowonej 
kołejnośa. bez potrzeby ładowania z pa 
mięc» zewnętrznej przy każdym kolejnym 
wywołaniu 

W najbardziej rozbudowanej wersji WB 
3.2 pakiet procedur można umieścić w 
RAM-dysku. Procedury w nim umiesz¬ 

czone mogą wywoływać się wzajemnie i 
ich nazwy można traktować jako nowe 
słowa k uczowe interpretera Można je 
tak2e używać w trybę bezpośrednim 
bez potrzeby ładowania z pam ęci zew 
nętrznej' stosować rekursje Głębokość 
zagnieżdżenia ograniczona jest tytko po¬ 
jem nością stosu Zawartość RAM dysku 
które! me niszczy nawet instrukcja NEW 
może być oczywiście zmieniana w trak- 
cie wykonywania programu Pakiet pro¬ 
cedur przy nakładkowaniu zachowuje się 
tak jak pojedyncza procedura tzn na 
procedury z pakietu można nałożyć pro¬ 
cedurę wywoływaną z pamięci zewnętr¬ 
znej. Proceduiy w RAM dysku są zabez¬ 
pieczone przed takimi nakładkam 

Do wywołania procedury z dyskietki w 
systemie WB wysta czy podanie jej naz 
wy i listy parameirów Translator WB jjo 
napotkaniu w programie ciągu znaków 
których nie może zinterpretować jako 
kodu instrukcji, traktuje ten ciąg jako na¬ 
zwę procedury Następnie sprawdza czy 
procedura o tej nazwie znajduje się w 
pamięci operacyjnej na poziomie o jeden 
wyzszym Jeśli jej tam me ma to spraw¬ 
dza czy jest założony RAM-dysk. Jeśli 
jest RAM-dysk, to w nim poszukiwana 
jest procedura Jeśli me ma RAM dysku 
ub nie ma w mm poszukiwanej procedu¬ 

ry to translator sprawdza czy jest ona w 
dostępnej pamięci zewnętrznej. Jeśli 
procedury me ma na dyskietce znajdują¬ 
cej się aktualnie w stacji dysków, to pro¬ 
ponuje zmianę nośnika. Dopiero po wło 
zeniu właściwe: dyskietki, poszukiwana 
procedura jest wczytywana do pam ęci 
operacyjnej i próg am jest kontynuowa¬ 
ny 

Warsaw BAS C zawiera narzędzia, 
które wraz z RAM-dyskiem umożliwiają 
efektywne programowanie ęzyków pro¬ 
blemowo zonentowanych z własnymi 
strukturami danych, tworzonymi w opar 
ciu o tablice ze zmiennymi wymiarami 
Nazwy procedur są słowami kluczowymi 
tych języków. Nasz system relacyjnej 
bazy danych „eBase WB " jest przy kła 
dem tak ego języka. Wprowadzone w 
mm własne typy zmiennych zmienne 
rekordowe, formatowe ■ indeksowe są 
zaimplementowane tak. że uzywaia tablic 
tekstowych i numerycznych o zmien¬ 
nych wymiarach w sposób niewidoczny 
dla użytkownika Te nowe zmienne urno- 
żliwiają m in. wykonywanie takich opera 
cji obsługi bazy danych jak przygotowa 
me raportów, sortowanie i wyszukiwanie 
informacji według reguł dowolnego alfabe¬ 
tu, a w szczególności według eguł alfa¬ 
betu polskiego. Nasza bib ioteka Warsaw 
BASIC a zawera również |ęzyki proble¬ 
mowo zorientowane na rachunek macie¬ 
rzowy — Mat ix WB" i zespolony — 
„Complex WB 

W następnych odcinkach przedstawi¬ 
my dalszą rozbudową interpretera o 
podprogramy, które umoz iwiają dynami¬ 
czny podział pamięci na poziomy, wywo¬ 
łanie procedury z pamięci zewnętrznej z 
załadowaniem lub bez (jeśli procedura 
jest iuż w pamięci), przekazywanie para¬ 
metrów z programu wywołującego do 
procedury przez wartość i z procedury 
do programu głównego przez nażwę 
procedury oraz nakładkowanie procedur 

Krzysztof Gajewski 
Bogusław Radziszewski 
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JEDYNA 
SZANSA: VU-FILE 

Czy użytkownik ZX Spectrum może założyć 
bazę danych? Oczywiście, że tak Pod warun¬ 
kiem jednak, iż me zniechęci go zapisywanie i 
odtwarzanie danych z taśmy magnetofonowej. 
Do zbioru swych programów dołączyć więc po¬ 
winien VU-FJl E firmy PSION SOFTWARE. 

Program VU FILE śluzy do zarzą 
dzama zbiorami danych dełtmowa* 
nych przez użytkownika Poprzez 
pracę w tryb ę konwersacysnym (ję¬ 
zyk angielski) jest bardzo łatwy w 
obsłudze i umożliwia szybkie na 
prawienie ewentualnych błędów i 
pomyłek popełnionych przez obsłu 
gującego bazę danych. Oczywiście 
wielkość obszaru pam ęci przezna 
czonego na dane me zadowol pro 
fespnainy {pozostaje około 34 KB) 
aie i amator powinien zadbać o 
właściwe wykorzystanie każdego 
bajtu 

Logczna organizacja zb orów ob¬ 
sług wanych przez VU FILE jest na 
stępująca Zb ór danych podzielony 
est na mmejsze jednostki organiza 
cyjne zwane rekordami, te zaś skla- 
daia się tzw pól Program umożii 
w a dostęp do pojedyńczych rekor 
dów poprzez wyświetlanie ich na 
ekranie Jednorazowo można wy 
świetlić jeden rekord Obszar prze 
znaczony do wyświetlania rekordów 
jest prostokątem o 20 wierszach 
32 kolumnach W tym obszarze wy 
świetlać można dowolne rekordy ze 
zbioru danych wyszukiwane za po¬ 
mocą rozkazów programu Naj¬ 
mniejszą rozpoznawalną jednostką 
organizacyjną jest pole które może 
składać się z sekwencji znaków al¬ 
fanumerycznych o długość nie 
przekraczające 32 znaki W skład 
pojedynczego rekordu może wcho 
dzić maksymalnie 30 pól Wszyst 
k e rekordy w zb orze danych mają 
taką samą budowę tzn składają się 
z takiej samei ilości pól Jednak dlu 
gości łych samych pól w różnych 
rekordach mogą być różne Dlu 
gość pojedyńczego pola me jest 
ustalona (jedynym ograniczeniem 
iest maksymalna długość 32 zna 
ków) a VU-FILE dynamicznie przy 
dzieła pam ęć dla każdego pola w 
zależności od jego długości Zatem 
ilość zajętej pamięci przez konkret¬ 
ny rekord me jest z góry u stale na. 
ale zależy od rozmiarów poszczę 
gólnych pól wchodzących w skład 
rekordu (icdcn znak pola zajmuje 1 
bajt pamięci). 

Rekordy wyświetlane są w forma 
cie zdefiniowanym przez użytków 
nika Oprócz zawartości poszczę 
gólnych pól na ekranie mogą być 
wyświetlane elementy powtarzające 
się we wszystk eh rekordach a za 
pamiętywane jednorazowo przez 
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VU-FILE w osobnym zb orze (pro 
wadzi to do oszczędności pamięć ) 
Mogą to być tytuły, nagłowk nazwy 
pól. podkreśenia tabele itp Ich jx> 
stać i układ są również definiowane 
Oprócz formatu używanego do wy 
świetlama rekordów na ekranie 
można zdefiniować zupełnie inny 
format przeznaczony do wydruku 
ich na drukarce. Z reguły jest on bar¬ 
dziej zwarty w celu oszczędności 
papieru Komunikaty i zlecenia w 
lęzyku angielskim mogą być nie dla 
wszystkich zrozumiałe, zatem po¬ 
daję krótki zarys obsługi programu 

Po wczytaniu bazy mamy do wy 
boru _E’ — rozpoczęcie pracy baz 
danych lub ,L" — wczytanie zbioru 
danych z taśmy 
Wybranie przycisku E' jest równo 
znaczne z definiowaniem od począt 
ku formatu rekordów, położenia pól 
i wpisywaniem rekordów począ 
wszy od pierwszego. Wyświetlony 
zostaje nowy nagłówek (RECORD 
LAYOUT ) oraz czysty ekran z mi¬ 
gającym w lewym górnym roku kur¬ 
sorem Wolna część ekranu to ob 
szar obrazu rekordu Jest ona prze 
znaczona do wyświetlania zawarto 
ści poedyńczego rekordu Przesu 
waąc kursor za jx>mocą strzałek 
(na klawiaturze) i wp su ąc tekst w 
dowolnych miejscach ustalić moz 
na wszystkie wymagane stałe eie 
menty które będą pojaw ać się przy 
wyświetlaniu każdego rekordu. W 
dowolnym momencie, po wciśnię¬ 
ciu klawisza EDIT ukaże się okno z 
wartościami atrybutów Nazwy atry 
butów oraz ich dopuszczalne war¬ 
tość są zgodne z nazwami dopu¬ 
szczalnymi argumentami odjsowie- 
dneh instrukcji języka BASIC 7X 
Spectrum Wartości przedstawione 
na ekranie można zmieniać używa 
jąc odpowiednich przycisków nu¬ 
merycznych i ENTER Atrybuty raz 
ustawione, pozostąą aktywne aż do 
następne ich modyfikacji 

Po wpisaniu wszystkich żąda 
nych tekstów należy wcisnąć 
STOP co powoduje automatyczne 
przejście do funkcji pozwalającej na 
ustalenie pozycji wyświetlania po 
szczególnych pól rekordu Nowy 
nagłówek (DATA FIELDS) informu¬ 
je o tym że we wprowadzonym 
wzorcu rekordu przy pomocy kur 
sorów i ENTER ustalamy początko 
wo pozycje każdego pola rekordu 

Po przesunięciu kursora i naciśnię¬ 
ciu ENTER program pyta o kolor tła 
(PAPER) i liter (INK) ostatnio usta¬ 
lonego pola danych. Po podaniu 
odpowiednich dwóch wartość 
przesuwamy kursor (nieco zmienio 
ny) i definiujemy piołozenie następ 
nego pola rekordu. W ten sposób 
możliwe jest zdefiniowanie maksy 
mainie 30 pól. przy czym pojedyń 
cze pole musi mieścić się w jednej 
lim ekranu Gdy wciśmemy STOP 
VU FILE zaząda wprowadzenia 
przynajmniej jednego nowego re¬ 
kordu (ENTER A RECORD) Kur 
sor ustawiony będzie na początku 
pierwszego pola rekordu Po wpisa 
niu zawartości pola i wciśnięciu EN¬ 
TER kursor przechodzi na począ 
tek następnego pola Po wyczerpa 
niu wszystkich pól. rekord automa 
tycznie dołączany jest do zbioru da 
nych a kursor znowu ustawia się na 
pierwszym polu co umoz!iw>a wpi¬ 
sanie kolejnego rekordu Jeżeli 
chcemy przerwać wpisywan e re¬ 
kordów to w momencie, gdy kursor 
wskazuie na pierwsze pole. należy 
wcisnąć STOP VU FILE przecho¬ 
dzi wówczas do działania w trybie 
zleceń, wyświetlając nagłówek z 
zestawem następuących zleceń 
(COMMANDSARE ) 

ENTER — służy do dołączania 
nowego rekordu do zbioru danych 
(patrz opis powyżej) 

ALTER — modyfikowanie zawar 
tości aktualnie wyświetlonego re 
kordu Po wywołaeiiu zlecenia kur 
sor ustaw a się na początku pierw 
szego pola rekordu Naciskając 
CAPS SHIFT 6 powodujemy prze¬ 
skok kursora na piocząłek następ¬ 
nego pola danych W ten sposób 
zawartość wybranego pola może 
być poddana dowolnej korekcie Po 
wprowadzeniu poprawek w danym 
pou na ekranie należy wcisnąć 
ENTER aby zmodyfikować rekord. 
Po przejściu kursora przez wszyst¬ 
kie pola program powraca do trybu 
zleceń 

INFORM — w obszarze nagłów¬ 
ka ekranu wyświetlane są podsta¬ 
wowe informacje: nazwa zbioru da 
nych (nazwa pod jaką zb ór byl za¬ 
pamiętany na taśmie), ilość póf 
wchodzących w skład jednego re 
kordu (FiELDS ). ilosc bajtów pa¬ 
mięci wykorzystanych przez zbiór 
danych (BYTES USED:). ilość wol¬ 
nych ba|tów jaamięci (REMAI- 
NiNG:) oraz aktualna liczba rekor¬ 
dów (RECORDS ) i numer pola. 
według ktorego uporządkowany 
jest cały zbiór danych (ORDER 
FIELD ) Powrót do trybu zleceń 
pzez wciśnięć** dowolnego p zyo 
«ku 

FORWARp -ySuźy do wyświet¬ 
lania kolejnego/Ckordu z całego lub 
zredukowanego za pomocą zlece¬ 
nia SELECT zbioru danych 

BACK — analogicznie — wy 
świetlame poprzedniego rekordu 

RESET — przeiście do pierw 
szego rekordu zbioru danych 

ORDER — sortowanie zbioru da 
nych wed ug jsorządku leksykogra 
licznego względem dowolnie wy 
branego pola rekordu. Po zmianie 
nagłówka wciskając dowolny przy¬ 
cisk (oprocz ENTER powodujemy 
przemieszczenie kursora do nasię 
pnego pola. Jezel wciśmemy EN 
TER to program przejdzie do wy¬ 
świetlania nagłówka ekranu ze 
zbiorem zleceń, a zbiór danych zo 
stan e natychmiast uporządkowany 
względem pola które wskazywał 
kursor 

SELECT — wyszukiwanie ze 
zbioru danych jego podzbiorów we¬ 
dług zadanych kryteriów Po wybo 
rze zlecenia pojawi się nowy nagłó¬ 
wek Jeśli wciśniemy teraz ENTER. 
oznaczać to będzie, ze kryteria słu¬ 
żące do wyszukiwania podzbiorów 
mają być stosowane do wszystkich 
pói Jeśli jednak dowolnym mnym 
przyciskiem przesuniemy kursor na 
początek któregoś z pói i naciśnie¬ 
my ENTER to kryteria wyszukswa 
ma będą stosowane tyko do tego 
pola które zostało wskazane W 
obu przypadkach pojawi Się nowy 
nagłówek SEARCH MODĘ Jeżeli 
teraz wprowadzimy dowolną set 
wencję znaków to będzie ona sta 
nowiła wzorzec do porównywania z 
zawartością zbioru. Wprowadzenie 
wzo-ca kończymy klawiszem EN¬ 
TER Jeśli podane warunki spełnia 
więcei mż jeden rekord to pozosta 
te ot zymamy po ponownym wciś- 
n ęctu ENTER W każdej chwili mo 
zemy wpisać nowy wzorzec 

Tryb przeszukiwania opuszcza 
my ktawszem STOP Wówczas 
program żąda decyzji, czy ostatni 
wzorzec ma zostać aktywny, czy 
należy go usunąć Jesii odpowiedź 
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będzie twierdząca (Y), to zlecenia 
programu VU FILE będą operowały 
na zredukowanym za pomocą 
wzorca zbiorze danych Aktywny 
wzorzec wyświetlany jest poniżej 
zestawu zleceń. Jednokrotne naciś¬ 
nięcie -S spowoduje usunięcie 
ograniczeń. 

QUIT — zakończenie pracy w 
trybie zleceń i przejście do ekranu 
ze zbiorem funkcji VU-FILE*a 
(szczegóły w dalszej części) 

PRiNT — służy do wydruku zbio 
ru danych począwszy od aktualnie 
wyświetlanego rekordu. Koleine 
drukowane rekordy wyświetlane są 
równocześnie na ekranie. Druko¬ 
wanie można przerwać wciśnięciem 
dowolnego klawisza. 

COPY — dokładne skopiowanie 
wyświetlanego na ekranie obrazu 
rekordu na drukarkę. 

LIST — wyświetlanie kolejnych 
rekordów, począwszy od ostatnio 
wyśwetlanego w kolejności, w ja¬ 
kiej są uporządkowane, przez ok 1 

s każdy Listowanie można przer¬ 
wać wciskając dowolny klawisz. 

DELETE — wymazanie ze zbioru 
aktualnie wyświetlanego rekordu. O 
decyzję program pyta ponownie. 
Należy wówczas nacisnąć ENTER 

UWAGA! Wszystkie wymienione 
powyżei zlecenia wywoływane są 
klawiszem z pierwszą literą ich naz¬ 
wy! 

Zlecenie QUIT powoduje przejś¬ 
cie do zestawu funkcii bazy danych 
1 — rozpoczęcie pracy z VU-FIIE 

(przejście do trybu zleceń a 
więc to, co zostało opisane 
wyze|); 

2 — zmiana formatu rekordu dla 
ekranu (pojawia się nagłówek 
(RECORD LAYOUT ) taki 
jak na początku definiowan a 
rekordu) — tym samym sy¬ 
stemem można dokonać 
zmian poprawek w dotych¬ 
czasowym rozmieszczeniu 
tytułów pól i w samych po¬ 
lach); 

3 — zmiana formatu rekordu dla 
wydruku w podobny sposób 
fak dla ekranu 

4 — zapis zbioru danych na taś 
mie 

5 — wczytań e nowego zbioru da 
nych; 

6 — usunięcie aktualnego zbioru 
danych 

Zapis odbywa się w sposób zbliżo¬ 
ny do zapisu w systemie ZX Spec¬ 
trum Należy podać nazwę zbioru 
po włączeniu magnetofonu nacis¬ 
nąć dowolny klawisz. Klawszem 
„V- można później zweryfikować 
zapis W wypadku błędu w weryfi¬ 
kacji należy wpisać w trybie bez 
pośrednim GO TO USR a Program 
powróci wtedy do zestawu funkcji 
N/U-FILE Po usunięciu danych moż¬ 
na wpisać nowy zbiór z taśmy lub 
rozpocząć ponowne dełinowame 
rekordów 

VU-FiLE nie jest programem no¬ 
wym — powstał niemal natychmiast 
po ZX Spectrum, ale brak kontynua 
cji w tworzeniu nowych baz da¬ 
nych świadczy o tym ze tylko przy 
pomocy VU-FILE można efektywnie 
wykorzystać niewielkie przecież 
możliwości tego mikrokomputera 
Trzeba tylko w edzieć co i jak noto 

wać Piotr Bematek 

Zdarza się często potrzeba 
wpisywania do pamięci kompu¬ 
tera listingów programów w ko¬ 
dzie maszynowym. Listingi ta¬ 
kie to liczby w liniach DATA w 
postaci cyfr dziesiętnych, lub 
tekstu znakowego przy zapisie 
heksadecynalnym. Zapis ten 
bardzo często jest dublowany 
dodatkowym programem w 
asemblerze. 

Osobiście me korzystam z żadnego z tych spo¬ 
sobów uważając je za mało efektywne przy wklepy 
waniu danych z następujących powodów: 

1. Skoro mamy w posiadaniu program w bezpoś 
rednim kodzie maszynowym pisanie go pono¬ 
wnie w asemblerze i jego d sasemblacja jest po¬ 
dobna do sceny faceta opalającego się nad 
wodą w kąpielówkach który przed kąpielą ubie¬ 
ra się w smoking, by ponownie rozebrać się do 
kąp eiówek przed zanurzeniem do wody (pomi 
iam sprawy dydaktyczne, lub możliwości skory¬ 
gowania błędnych czy nieczytelnych danych), 

2 Formułowania danych w liniach DATA związane 
jest z koniecznością tworzenia tych linii, dodał 
kowo każdą liczbę należy rozdzielić przecin¬ 
kiem Wprawdzie nie |esł to wymagane przy da 
nych znakowych lecz odczyt tekstu w linii jest 
w tym przypadku bardzo utrudniony i prowadzi 
do licznych pomyłek 

3 Wpisanie do pamięci danych z linii DATA wyma 
ga napisania dodatkowego programu w języku 

2 POKE 23609,30 INPUT fidfe 
s ,n LET a=n LET s=0 REM wp 
i s 

3 INPUT liczba ";X IF x>2 
55 THEN BEEP .1,1 GO TO 3 

4- POKE n ,x LET X=PEEK n GO 
SU6 7 GO TO 3 

5 INPUT poz. "; n : LET a=n 
LET S —0 REM Odczyt 

6 LET X-PEEK n GO 5UB 7 GO 
TO 6 

7 LET £=S+X IF S >999 THEN LE 
T S=5-1000 

8 PRINT n.TRB 10 X LET n=n+l 
IF n-a=10 THEN PRINT TflB 10;s 

LET a=a+10 LET S=0 PRINT 
9 RETURN 

BASIC który (szczególnie przy danych teksto¬ 
wych) jest dosyć złożony 

Wymienione czynności są czasochłonne, co bar¬ 
dzo często skutecznie zniechęca do napisania i 
wykorzystania wielu ciekawych procedur w kodzie 
maszynowym 

Do wpisywania kodu maszynowego wykorzystu¬ 
ję uniwersalny utrwalony na taśmie program poz 
walający na wpisywanie danych (o podanym adre 
sie początkowym), jak również kontrolny odczyt 
zawartości każdej komórki pamięci komputera Taki 
mikropfogramik w przypadku „wypadnięcia" (co w 
programach KM nie jest zjawiskiem sporadycznym) 
iest bardzo łatwy do ponownego wprowadzenia do 
komputera. Zaś wpisywanie kodu maszynowego 
odbywa się bezpośredn o pod wskazane adresy 
może być wykonane w czasie co najmniej dwukrot¬ 
nie mniejszym od czasu potrzebnego w innych 
metodach 

Programik składa się z dwóch części 
I wpisującej — Iinie2i3 

II odczytującej — linie 5 6 
(linie 7 8 9 stanowią wspólny podprogram tak 
dla części wpisującej, jak i odczytującej). 

Uwagi dotyczące działania i obsługi programu 
1 Program tak przy wpisywaniu jak i odczycie po 

każdych 10 bajtach podaje sumę kontrolną mo- 
dulo 1000 ich zawartości 

2 Przy pytaniu "Adres' lub poz" wpisujemy ad 
res ł komórki KM 

3. W przypadku błędnego wpisu nacskany "P” 
(lub inną literę) i przez GO TO 1 (me naciskamy 
ENTER) poda emy adres pierwszego bajtu da¬ 
nej dziesiątk w której wystąpił błąd 

Niżej przedstawam podobny program narzę 
dziowy posiadający następujące możliwości 
1 wpisywania i odczytywania jednobajtowych : 

dwubajtowych komó ek pamięci Spectrum 
2 interpretacje każdej komórki w języku BASIC 
3 wydruk na ekranie adresu dowolną linii, w któ¬ 

rej znajduje się kursor 

Program zaw era 256 bajtów kodu maszynowego 
znajduje się w buforze drukarki od adresu 23296 
Program uruchomiany jest instrukcją RANDOMiZE 
USR 23296. 

Zaletą programu jest możliwość bezkolizyjnego 
analizowana innych programów znajdujących się 
powyżej adresu PRÓG 
Osobiście wykorzystuję go również do pisania 
niezbyt długich programów w kodzie maszynowym 
(program w kodz e maszynowym wpisuje się do 
komputera za pomocą poprzedniego programu 
n ecałe 10 min- sp awdzitem). 

Mieczysław Torbus 

Od redakcji: Jest to oczywiśc c tytko propozycja De¬ 
cyzja natęży do Czytelników — prosimy o uwagi. 

29296:0 195 110 92 34 31 198 176 205 91 2 205 8 92 
1 188 42 201 176 31 91 92 89 205 205 146 205 111 
2 91 75 62 92 31 34 115 91 69 1 91 148 96 
3 0 92 42 62 31 85 40 205 91 22 225 91 62 
4 62 119 215 247 56 92 8 89 205 42 229 225 16 
5 30 33 0 219 243 201 35 91 94 176 86 126 205 
6 50 228 205 254 20 
7 57 91 160 31 172 160 205 227 24 229 94 35 91 
8 92 34 91 48 91 91 172 205 251 62 235 34 62 
9 62 85 235 36 33 42 91 172 62 1 62 176 21 

suma: 827 909 303 201 924 199 48 398 203 832 418 293 904 

23426:0 205 245 91 42 190 9 92 25 97 14 24 58 0 
1 140 62 68 75 201 205 201 62 0 0 1 54 29 
2 91 23 77 92 197 181 110 238 32 0 238 34 22 
3 241 215 205 35 213 3 25 34 34 56 34 59 91 
4 254 241 43 35 229 225 68 32 59 91 32 110 0 
5 32 215 45 35 17 209 77 108 110 0 65 58 13 
6 56 215 205 94 50 193 201 105 58 13 100 249 255 
7 1 201 227 35 0 201 0 99 249 0 114 192 0 
8 215 205 45 86 33 42 
9 201 140 201 175 0 73 1 98 48 1 115 14 32 

suma: 436 762 207 704 130 341 779 861 937 175 823 854 442 

Uwaga ! Ostatnie cztery bajty podane są 
ty 1 ko ze względu na uzyskanie sumy 
w bajcie kontrolnym • 
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KLAN SPECTRUM 

Miesiąc temu przedstawiliś¬ 
my wam procedury z ROM-u — 
SAVE-BYTES i LOAD-BYTES. 
Dziś zobaczycie, jak procedury 
te wykorzystywane są w zabez¬ 
pieczeniach programów Zaj¬ 
miemy się blokami kodu ma¬ 
szynowego, które uruchamiają 
się w dziwny sposob. 

Pierwszym z łych sposobów jest przykrywanie pro¬ 
gramu lądującego blokiem, który jest przez niego łado¬ 
wany Zabezpieczenie takie występuję np w grze 

Three Weeks m Pa-adise . Prześledźmy sjwsób 
wczytywania tego programu, tak. by stę nie uruchomi! 

Zaczynamy jak zwykle od BASIC-u i przystępujemy 
jo jeg oglądania Okazuje s.ę. że oraktyczme jedyną 
ważną nstrukcją jest RANDOMIZE UŚR w obszar 
zmiennych BAŚlC-a, czyli tam znajduje się procedura 
ładująca napisana w asemblerze. Musimy więc z jąć 
się nią. 

Najlepiej jest zdisasemblowaó lę procedurę począ¬ 
wszy od adresu, od którego jest uruchamiana msirukc- 
ją RANDOMIZE USR (PEEK 23627 + 256 PEEK 
23628). tzn w naszym przypadku od adresu 24130 
Procedury takie wykorzystują zwykle znaną nam pro¬ 
cedurę 1366 wczytu ącą bloki bez nagłówka Tak jest i 
tu. ale przed jej wywołań em. za pomocą rozkazu LDIR 
procedura ładująca przenosi samą siebie na koniec pa¬ 
mięci (pod adres 63116) i skacze tam nstrukcją JP 

24130 DI I Zabronienia przerwaA 
24131 LD 8P,0 1 - Tin LD SP,65536 
24134 LD HL, (23627), Do HL ad II o 28 
24137 LD DEp 26 iwląkizy, niż wartotć 
24140 ADD HL.DC liaiennaj ay»t. VARS 
24141 UD DEP 63116 1 Do DE adraa, * do DC 
24144 LD BCp196 Idlugolć bloku, który 
24147 LDIR 1 tostaj* akopiouany 
24149 JP 63116 _jKontynuacJa wykony- 
24132 LD IX,16384 lwant a prograau pod 
24136 LD DE,6912 linnya adresaa. 

Teraz wczytuje obrazek a następnie główny blok da¬ 
nych. 

63116 L IX, 16304 | Przygotowani a do u- 

63120 UD DC,6912 |ładowani* obrazka na 

63123 UD A,233 jakran, poprzai pro- 

63123 6CF | adurrj OńD-BYTES z 

63126 CALU 1366 |ROR-u 

63129 UD IX,26490 |Paraaatry ętOwnag 

63133 Ul) DE,38382 | bl oku prograau, który 

63136 UD A,255 |NCzytuJ,e atą,kaauje 

63138 8CF | tą procdur, 

62122—CflLL 1266-i wczytania tum bloku 
63142 JR NZ,-»79 |Po powrccla z proca 

63144 CP A |dury 1366 znajdują 

63146 CALL 63191 |aią tu Jul Inny pro * 
63149 JR NC.-2 ląraa. 

Wyjaśnień a wymaga jednak sposób, w jaki uruchamia 
się wczytany program, Jak zapewne wiecie każda in¬ 
strukcja CALI odkłada na stos e maszynowym adres, 
od którego ma działać program po powrocie z podpro¬ 
gramu W łym toaderze po wykonaniu drugiej nstruk 
cjt CALL 1366. na stosie odkładany jest adres instrukcji 
następnei po CALL. tzn 63142, a procedura Jaduiąca 
naizwyczaime w św-ecie kasuje samą siebie bo bajty z 
magnetofonu wczytują się w ten sam obszar pamięci, 
gdzie była ona umieszczona — wczytywany program 
„przykrywa" procedurę ładującą Najislotnieiszą rze 
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czą jest sposób, w jaki wczytany program się urucha 
rrna: Procedura 1366 kończy się oczywiście instrukcją 
RET. która oznacza skok jx>d adres zapasany na stos e 
czyli w naszym przypadku, pod adres 63142 W trakce 
wczytania programu procedura która się tam znajdo¬ 
wała. została podmieniona przez wczytany właśnie 
program, ale mikroprocesor me zauważa tego — wraca 
pod adres, z którego wykonano CALL 1366. mc zwra 
cając uwagi na to. że znajduje się tam już zupełnie nny 
program Schematycznie przedstawia to rys 1 Z lewej 
strony rozpisana jest zawartość pamięci przed, a z pra 
wej — po wczytaniu programu Żółtym kolorem zazna 
czone są instrukcje składające się na wykonywany 
program 

A oto, iak rozj>oznać tego typu zabezpieczenia, i jak 
ie zlikwidować Zaczynamy oczywiście od BASIC-a. 
odczytujemy procedurę ładującą (w asemberze) i li¬ 
czymy adresy końców wczytywanych bloków (dodając 
do adresu początku (reiestr IX długość bloku/rejestr 
DE)). Jeśli którykolwiek z bloków zachodzi na proce¬ 
durę lądującą oznacza to że program wczytuje się 1 
uruchamia właśnie w len sposób 

Reszta |«sl już prosta Wystarczy w oparciu o dane 
bloków (adres, i długość), napisać króciutką procedurę 
ładującą interesujący nas blok kodu lub spreparować 
odpowiedni nagłówek następne przez CLEAR adr od 
powiędnie ustawie stos maszynowy (aby wczytany 
program me zniszczył stosu) i wreszoe — wczytać 
program. Po wykonaniu w mm odpowiednich zmian, 
nagrywa ny go na taśmę, ale tak samo, |ak byl on zapi 
sany oryginalnie (zgadzać się musi przede wszystkim 
długość! Jeśli blok ten był bez nagłówka (a tak jest w 
naszym przypadku), to nagrywamy go przez zwykłe 
SAVE " “CODĘ.... ale pomijając nagłówek tzn. uru¬ 
chamiamy magnetofon dopiero w przerwie między na 
główkiem a blokiem kodu Można także próbować uru 
chomić wczytany blok skacząc pod odpowiedni adres 
instrukcją RANDOMIZE USR.... lecz me zawsze musi 
się to uoać W grze „Three Weeks in Paradise adre 
sem tym będzie oczywiście 63142 i jak możesz się 
przekonać — metoda ta skutkuje 

Innym ciekawym sposobem uruchamiania bloków 
kodu maszynowego jest wczytywanie programu w ob 
szar stosu maszynowego. W ten sposób można uru¬ 
chamiać bloki kodu maszynowego, ładuiąc je po prostu 
przez LOAD ''' CODĘ! Metoda ta została schematycz 
nie przedstawiona na rys.2. Wskaźnik stosu (rejestr 
SP) przyjmuje pokazaną na rysunku wartość w trakcie 
wykonywania procedury 1366 wywołanei z BASIC-a 
przez LOAD ""CODĘ) 

Sposób v/ |aki program się uruchamia, jesi w sumie 
bardzo prosty. Adres wczytywania bloku jest tak wy i- 
czony. że wczytuje się on na stos maszynowy dokład¬ 
nie od tego miejsca, w którym znajduje się (zapisany 
przez interpreter BASIC a) adres powrotu z intrukcji 
LOAD 'CODĘ (jest on wtedy równy wartości zmień 
nej system wej ERRSP — 2) lub wtęcz z procedury 
LOAD BYTES (równy ERRSP — 6). Wówczas dwa 
pierwsze bajty programu oznaczają adres jego urucho¬ 
mienia Sposób ten test bardzo podobny do poprzed 
mego tylko że tam podmieniana była orocedura ładują 
ca tutaj — adres powrotu z tej procedury lub po prostu 
adres powrotu z instrukcji LOAD. Po wczytaniu bloku 
kodu mikrokomputer odczytuje zawartość stosu i ska 
Cze pod odczytany adres (który dopiero co znalazł się 
w pamięci wraz z wczytanym programem). Pod tym ad¬ 
resem znajduje się w programie p>OCzątek procedury 
ładującej ko ejne jego bloki — tak jak to wdać na rys.2. 

Metoda om męcia tego zabezpieczenia także jest do¬ 
syć prosta. Wystarczy zmienić RAMTOP na oopiowied 
nio niską wartość, a następnie wczytać blok kodu który 
dzięki temu nie uruchomi się. Syiuaqa komplikuje się. 
jeśli blok ten jest bardzo długi (co zdarza się rzadko, 
ale jest możliwe) — wtedy musimy z nim postępować 
tak jak z każdym zbyt długim blokiem, ale pamiętając 
w jaki sposób się uruchamiał, (tzn. od takiego adiesu). 

Zajmiemy się teraz właśnie cięciem bloków kodu o 
długości przekraczającej 42K Włamywanie się do tego 
typu bloków polega na podzieleniu ich na takie łrag 
menty. by w pamięci pozostało leszcze mieisce na 
MONS-a czy inny disasemblei poprawieniu tych frag¬ 

mentów, a następnie sklejeniu" ich w |edną całość 
lub napisaniu nowej procedury ładującei- Zazwyczaj 
wystarcza, jeśli długi blok podzielimy na dwie części. 
Aby otrzymać pierwszą z nich, wykorzystujemy proce¬ 
durę 1366 ale z innymi parametram mz wymaga tego 
dzielony na części blok (wcześniej oczywiście z proce¬ 
dury ładującej, lub ieśii takiej me ma — z nagłówka 
tego bloku odczytujemy jego długość i adres wczyta¬ 
nia) Podajemy jx> prostu adres, pod jaki chcemy ten 
blok wczytać (powyżej RAMTOP-u1) oraz długość rów¬ 
ną około 16K (mimo lego. ze blok ten iest znacznie 
dłuzszy) Wczytujemy teraz ten blok przez CA LL 1366 
lub CALL 2050. lecz w drugim przypadku komunikat 
_Tape loading error". który się ponowi nie da nam Ża¬ 
dnej nformac|i o poprawności wczytania — ładujemy 
tylko część bloku, a więc bez bajtu kontrolnego, który 
umieszczony jest na końcu Tak wczytaną pierwszą 
część bloku nagrywamy na taśmę a na razie zabieramy 
s ę do drugiej części Jej wczytanie iest trudniejsze ale 
też możliwe mimo ograniczeń pojemności pamięć 
Wystarczy wykorzystać ław. ze w Spectrum istniete 
16K ROM u a próba zapisu nformacji do ROM-u po 
prostu nic me daje Jeśli więc np. wywołamy procedurę 
1366 z adresem wczytania równym np O, to początko¬ 
we 16K wczytywanego bloku zostanie stracone a do 
pamięci RAM wczyta się TYLKO końcowe 32K iub 
mniej (zależnie od długości bloku) Nie wystarczy jed¬ 
nak napisanie tak prostei p ocedura jak poprzednio 
Wczytywany blok zajm ę w pamięci RAM adresy od 
16384 dalei zachodząc na zmienne systemowe po¬ 
zostawiane bez zmian |edyme bajty o adresach więk 
szych niż jego długość. Dlatego tez musimy zadbać o 
to. by stos maszynowy oraz napisaną przez nas proce 
durę lądującą umieścić na końcu pamięci Musimy tak¬ 
że pamiętać o tym, że system BASIC-a zostaje znisz¬ 
czony i musimy wczytany blok od razu nagrać na łaś 
mę procedurę napisaną w asemblerze. Ponadlo w cza 
sie między wczytaniem fragmentu błoku a jego nagra¬ 
niem. me można do odblokowania przerwań gdyż 
mniemają one wartość komórek o adresach 23552 — 
23560, oraz 23672 — 23673. a tam znajduje się wczy¬ 
tany btok. Aby spełnić ten ostatn warunek, wskoczymy 
do środka procedury 1366. dzięki czemu po wczytaniu 
błoku nie zostanie wykonana procedura 1343. -uóra 
właśnie m m. odblokowuje przerwania Przez CLEAR 
64939 przenoś my stos maszynowy a od adresu 
65500 umieszczamy procedurę ładującą: 

lO ORG 63000 
20 UD IX,0 IAdram wczytania. 
30 LD DE,dl yDługo4ć bloku. 
40 LD A, 233 yPrzygotowani a do 
30 SCF (wczytania bloku. 
60 INC D 1W tan aposOb za— 
70 EX AF.AF' yatąpujeay poezą- 

00 DEC D 1tak procedury 

90 DI 11366, a nastąp 
lOO LD A, 13 inia wskakujMty 
110 OUT (234) , A ydo Jvj wnątrzai 
120 CALL 1378 
130 UD A, O (Czarna raaka oz- 
140 JR C,OK inaczać bądźla po 
ISO LD A, 7 (prawna wczytania. 

160 OK OUT (234),A (biała — błądne 

170 CZEKAJ LD A,191 yCzekaay na wci*- 

100 IN A,(234) ynlącle klawisza 
190 RRA yENTER. 

li»ting 1, 

lO CLEAR 64999 
20 JNPUT "dlugoAć bloku 7 "|dl 

i RANDOMIZE dli LET x-PEEK 23670 

i LET y-PEEK 23671i LET »-0 
30 FOR n-63000 TO 6S033i READ 

«■ LET •-•+*i POKE r,*i NEXT rt 
40 IF •< >3234+2t(x+y > —64 THEN 

PRINT "Błąd w danych'“i STOP 
30 PRINT -Wmzyatkla dana Ok.**' 

'Włącz agnatof cxi 
60 RANDOMIZE USR 63300 
70 DATA 221,33,0,0,17,x,y,62,2 

33,33,20,8,21,243,62,13,211,234 
00 DATA 203,98,3,62,0,36,2,62, 

7,211,234,62,191,219,234,31,36 

90 DATA 249,221,33,0,0,17,x,y— 
64,62,233,203,194,4,33,231,233,2 

02,23,18 



200 JR C, CZEKAJ 
210 UD IX,0 |NagryMMy »ciy- 

220 UD DE,dl-lA384|tany blok kodu 
230 LD A,233 |ni tmńmą. 
240 CALL 1218 |oru lnicjujwiy 
230 U> W_t64V99 idilatanl* mym- 
260 JP 4633 | tMu BASI C-m. 

Zamiast wczytywać asembler i.wpisywać powyższa 
procedurę, mozesz uruchomić program z listingu 1 

Jak wygięcia cięcie bloku? Ustawiamy taśmę na blo 
Ku kodu który chcemy cęt Jeśł' rmai on n&g^wek — 
to pon.jamy go. Uruchamiamy procedurę i wtaczamy 
magnetofon Nie przestrasz się. gdy w pewnym mo¬ 
mencie j|rzysz. że program wczytuje się na ekran — 
:ak przeor powii no być. Po z^ado^anij bloku kokjr 
iammi sygna.«urs poprawność wczytame: |C=; ram^a 
l«st rzarna. to wszysUO |cn: OK . r" biała wystąp i 
błKl. Teraz wtóż dó marjru^ulon.i dn ga kasetę, wręcz 
nagrywanie i wciśnij EN'ER. Program nagra się na ta , 
mę. a potem procedura wroc: do BASIC a. imciującey 
ntem komunikatem 1982...". ale nie keeujęc pla 
mięci (niszczony est jedynie obszar od po-jzęt« j c‘*ra 
nu. do adresu ok. 24000). Teraz preparując nagłówek 
i ab prszęc króciutka procedurki,. mozesz wczytać uzy¬ 
skany blok pod dowolny adree. 

Gdy już znajdziesz to. czego azukałes. i chcesz uru¬ 
chomić poprawiony program, musisz sę trochę pomę¬ 
czyć „skleić ' rozcięty program lub napisać do r»e- 
go nowę procedurę lądujące. Jeżeli program wypełniał 
całe 48K pamięci RAM możliwa jest tylko ta druga me¬ 
toda. 

Jeśł chcesz skleić boki wystarczy napi ać proce 
ctnrę fjodobną do rozcinai.jcej. lecz która wczyta pierw¬ 
szy blok pod adres 16384. drugi — zaraz za mm, a na¬ 
stępne nagra je razem, jako jeden blok 

W następnym, ostatnim |uż, odcinku naszego cyklu 
odkodowywame zakodowanych bloków „Bytes” 

Robert Dudzik 
Tomasz Surmacz 

Od red. W czwartym ode -iku naszego cyklu zarmemone 
zesłały dwa listingi w tekście — przepraszamy. 

RUS.l. 

Prograi ładujący 
Mt 

63136 
63137 
63138 
63139 
63140 
63141 

teytanyprogra* 

-LD fl,255- 
(254) 
(254) 

SCF (75) 

‘CflLL 1366' 

(254) 
(255) 
(255) 

-JR NZ,t79- 
~hmr* DI 
LOAD-BYTES 

1366 ’ LD SP,0 ' CP fi 

CflLL 65191" 
• >a 

63146 
63147 

LD HL, 
28267 

RUS.2. 

65356 

rej‘ŚP-> 

65359 
65360 
65361 
65362 
65363 
65364 
65365 

65368 
65369 
65370 

Stos maszynowy 

• • • 

1343 

■ 2053 ■ 

- 703( ■ 65 368 • 

- 4861 ? 
'y O 

62 62 

- LD IX, ■ 
• • ■ 

. LD DE, . 
• mm 

KLAN AMSTRAD-SCHNEIDER 

MINI WYCIECZKA 
-W ŚWIAT BAZ DANYCH-- 

Motto: 
„Przy samych danych bez baz 
bałagan byłby w sam raz ., ' 

Wprawdzie w dzisiejszych 
czasach informacja jest cen¬ 
nym towarem, jednakże samo 
gromadzenie i posiadanie in¬ 
formacji w pamięci komputera 
bez możliwości szybkiego wy¬ 
szukiwania konkretnych da¬ 
nych nie miałoby większego 
sensu. 

Konieczne stało się więc opracowanie specjalnych 
programów ułatwiających przechowywanie, modyfi 
kację. uaktualnianie i wyszukiwanie informacji. I w 
ten sposób pojawiły się systemy zarządzania bazę 
danych, w których informacje wprowadzane i zapa¬ 
miętywane są w postaci zc gamzowanych struktur 
pói, rekordów i plików. Podstawową strukturą iest re¬ 
kord, który może być podzielony na pola. zaś pewna 
ilość rekordów (rożna w różnych bazach danych) 
tworzy plik Jeżeli wyobrazimy sobie rekord jako pe¬ 
wien formularz fo jego rubryki będą polami, a paczka 
formularzy będzie plikiem. W zależności od powiązań 
między strukturami baz danych i organ zacją samych 
struktur ustalił się podział na. kartotekowe bazy da¬ 
nych. relacyjne bazy danych, hierarchiczne, siecio¬ 
we, bazy danych o formacie swobodnym i wielodo¬ 
stępne Ograniczę się do omówienia ty ko dwóch 
pierwszych typów do których istnieją stosowne pro¬ 
gramy pracujące na mikrokomputerach Amstrada. 
1 Kartotekowe bazy danych. Plik. będący magazy 
nem naszych informacji, składa się z rekordów o ta¬ 
kiej samej strukturze. Izr z pól O tych samych naz 
wach i tego samego typu. aczkolw ek treść informacji 
wpisana w te pola może być dla każdego z rekordów 
inna. Wróćmy do przykładu formularza (rekord) ru¬ 
brykami (pola): wiek. płeć. miejsce zamieszkania... 
Jeżeii taki formularz wypełnia mężczyzna i kobieta w 
różnym wieku i z różnych miast, to otrzymamy prosty 
plik (dwa 'ormularze) z różnymi informacjami w re 
kordach o takich samych polach. 
W tej grupie programów wyróżnia się prostotą obslu 
gi Gestion de Fichers — baza danych, w której każ 
dy rekord może m eć do 19 pól o szerokości 50 zna¬ 
ków Wielkość pliku ograniczona jest jedynie pojem 
nością dyskietki, jednakże użytkownik .obarczony* 
jest koniecznośoą nadania nazw rekordom, określe¬ 
nia ilości i nazw pól i. oczywiście wypełnienia ich tre¬ 
ść ą. Taka elastyczność jest dużą zaletą dla pracowi¬ 
tych użytkowników mikrokomputerów Leniwi mogą 
korzystać ze specjalizowanych prostszych baz da 
nych typu .notes* (Agenda firmy Logys), Czy „ksiąz 
ka adresowa’ (Carnet d adresse tej samej firmy) 
Wpisane wcześniej informacje mogą być wyszukiwa 
ne od kątem różych kryteriów nazwiska, adresu, nu¬ 
meru telefonu lub daty 
2 Relacyjne bazy danych Pliki, tak jak w bazach 
kartotekowych zbudowane są z rekordów, a rekordy 
z pói Jednakże baza może zawierać kilka plików, ró¬ 
żniących się strukturą rekordów a także umożliwia 
tworzenie nowych rekordów z różnych pi ków i two¬ 
rzenie nowej bazy danych zawieraiącei łączne infor¬ 
macje, pod warunkiem że przynajmniej jedno pole 
jest wspólne Wyobraźmy sobie autora książek wy 
dawanych w różnych wydawnictwach, który chce 
podsumować swój dorobek: każde wydawnictwo ma 
kartotekę wydanych własnych książek i tylko nazwis¬ 

ko zainteresowanego autora jest wspólne. Przy po 
mocy relacyjnej bazy danych, jezet; wydawnictwa są 
połączone w sieci komputerowej, autor uzyska nie¬ 
mal naatychmlast potrzebne informacje, nawet nie 
wiedząc że możliwe było utwczenie nowego rekor 
du z wielu innych których jednym wspólnym polem 
było jego nazwisko. Najpopularniejszym programem 
w tej drupie jest n ewątpliwie dBase II opracowany 
przez formę Ashton Tatę — w pełni profesjonalny, 
pracujący początkowo pod kontrolą systemu opera 
cyjnego CP/M. adaptowany później do rmkrokompu 
terów 16-fcntowych (PC, DOS. CP/M 80186). 
W interesującej nas wersji można założyć bazę da¬ 
nych z maksymalną ilością 65535 rekordów, składa¬ 
jących się z 32 pól Każde pole może zawierać do 
254 znaków jednak łączna liczba znaków w rekor¬ 
dzie nie może przekroczyć 1000. Informacje w po¬ 
lach mogą być znakowe, numeryczne lub logiczne. 
Wbudowany w dBase ll język programowania umo¬ 
żliwia. w przypadku wykonywania skomplikowanych 
operacji na polach i rekordach nieprzewidzianych w 
menu. stworzenie przez programistę lub zaawanso¬ 
wanego użytkownika swoistego programu użytkowe¬ 
go, ułatwiającego pracę innym użytkownikom tej 
bazy danych. W prostszych przypadkach wystarcza 
korzystanie z dołączonego do programu menu i 
wprowadzanie z klawiatury podstawowych poleceń 
oferowanych przez dBase II (np. zmiana struktury t 
zawartości rekordu, sortowanie pliku wg określonych 
kryteriów, dołączanie rekorsu do pliku, sumowanie 
wartości numerycznych ze wskazaniem rekordów, 
wyświetlanie lub wydruk danych, usuwanie rekordów 
spełniających zdefiniowany wcześniej warunek itp.). 
Istnieją również programy umożliwiające tworzenie 
mniejszych, ale łatwiejszych w obsłudze baz danych 
jak np. Datamat (do 400 rekordów) czy Masterdile — 
firmowa baza danych Amstrada (do 500 rekordów). 
Niezależne do swoich zalet bazy danych są tylko pe¬ 
wnym zbiorem informacji, który w świetle potrzeb 
użytkowników wymaga łączenia z tekstem, dokony¬ 
wania różnorodnych obliczeń i prezentowania (łącz¬ 
nie lub wyłącznie) w postaci różnorodnych tabei i wy¬ 
kresów Powstały więc Pakiety Zintegrowane, łączą 
ce edytory tekstów bazy danych programy kalkula¬ 
cyjne graficzne i komunikacyjne, z ujednoliconym 
sposobem obsługi wszystkich składników pakietu i 
łatwością przesyłania informaC;' między nimi W przy 
padku CPC również Masterlile współpracuje z arku 
szem kalkulacyjnym Master ale i edytorami tekstów 
Tasword oraz Protext Podobnym minipakietem iest 
Pockte Base + Packet Cale. Dość duża unrwersa 
nośó pakietów zintegrowanych mesie za sobą rów 
nież pewne ograniczenia, ale to już temat na zupeł¬ 
nie inne opowiadanie Tymczasem proponuję rzucić 
okiem na krótki program będący przykładem kartote¬ 
kowej bazy danych. Jest to notatnik, umożliwiający 
wpisywanie modyfikację i przechowywanie na dys¬ 
kietce nazwisk, adresów i telefonów. Po uruchomię 
niu programu należy oczywiście najpierw zapisać no¬ 
tatnik (wybieramy opcję 1 z menu) wpisać te infor¬ 
macje na dyskietkę (opcja 3) do tworzonego automa¬ 
tycznie zbioru „notki*. Przy następnym korzystaniu z 
programu należy wybrać opcję 4 (odczyt danych z 
dyskietki) i |uż można poszukiwać informacji przez 
wybór opqi 2. Program umożliwia również modyfi 
kacje usuwanie poszczególnych zapisów jednak na¬ 
leży pamiętać aby po każdej z tych czynności zapi¬ 
sać uaktualniony notatnik na dyskietkę (ponownie 
opcja 3). 

Wojciech Ziółek 

listing na str 21 
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I oto znalazłeś się przed do¬ 
mem opanowanym przez 
duchy. Twoim zadaniem 

jest ich unieszkodliwienie, aby 
odzyskać swój dom Ale żeby 
coś zdziałać musisz wejść do 
niego, najlepiej przez lewe qor- 
ne okno. Znajdziesz się w jkeł- 
nym zakamarków i pułapek fo- 
mostwie. W każdym z 141 
spotkasz złośliwe duchy 
bierają one najróżniejszą 
stać Niektóre podobne są do 
swych kolegów z GHOST BU- 
STERS, inne wyglądają jak kro¬ 
ple, ptaszki, diabełki czy żyletki 
(te ostatnie zabijają na miejs¬ 
cu). Oprócz nich po domu krą¬ 
ży Biała Dama Spotkania z nią 
możesz uniknąć rzucając w nią 
kamieniem podniesionym z po¬ 
dłogi 

lift 
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Jeżeli zetkniesz się z dusz¬ 
kiem, przestraszysz się i stra¬ 
cisz trochę energii życiowe] 
Nie jest to bardzo niebezpiecz¬ 
ne, ale uważaj, bo kilka takich 
zetknięć może cię kosztować 
życie Powstaje kłopot gdy 
spotkasz ducha będąc na porę¬ 
czy Spadasz wtedy na dół i zo¬ 
staje po tobie mokra plama Za¬ 
wsze jednak możesz podkur¬ 
czyć nogi 

W poruszaniu się po poko¬ 
jach pomocne będą maty, 
schody I drabiny lecz uważaj 
na zapadnie i dziury w podło¬ 
dze Szczególnie niebezpiecz¬ 
na jest dziura w 11-tej komna¬ 
cie 

Większość drzwi jest za¬ 
mknięta — do każdych pasuje 
jeden klucz W zasadzie zada¬ 
nie sprowadza się do zebrania 
wszystkich kluczy Nie zawsze 
jest to łatwe Na pewno przyda 
ci się kilka wskazówek* 
Aby wziąć klucz z drugiej kom¬ 
naty, trzeba wejść do trzeciej, 

zejść po schodach i macie na 
najniższy poziom i przejść te¬ 
raz znów do drugiej komnaty 
Uwaga na zapadnię! 
W czwartej komnacie możesz 
podskoczyć na skrzyni 
W piątej pomoże ci szafa — 
winda ale uważaj bo po scho¬ 
dach można wchodzie tylko w 
górę 
Po wzięciu kluczy z komnat 6,7 
i 8 wejdziesz znowu do piątej i 
tu czeka cię niespodzianka 
Otworzy się obrazek i ukazując 
tajne wejście do piwnic Tu 
pozbieraj najpierw klucze z ko¬ 
mnat 10 i 11, potem wróć do 
komnaty 10, zejdź na dół i idź 
dalej W komnacie 12 uważaj 
na ptaszki 
W 13 zejdz po poręczach i za¬ 
bierz klucze z komnat 14 i 15 
Teraz możesz zejść na dół po 
drabinie i wejść w drzwi po pra 
wej stronie Znajdziesz się w 
ostatniej komnacie Tutaj mo¬ 
żesz już tylko skakać z radości. 

Na koniec dwie ważne infor¬ 

macje wystukanie na klawiatu¬ 
rze słowa FANDA przenosi cię 
od razu do dziewiątej komnaty, 
FRANK odnawia zapas ludzi¬ 
ków i daje na |>ewien czas nieś¬ 
miertelność. 

Wchodząc do domu masz 
tylko jeden plan, trochę wiado¬ 

mości i chęć wygranej. Nie jest 
to wiele ale warto spróbować, 
więc spróbuj! 

Autor: Frank Cohen 
Producent: Artwox Software 
Komputer: Atari XL/XE 

Robert Rogowski 
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N.v-: ■ sta r-atłu' bez * *?--7VCh n-wi * chędrw 
ne 70 Turbo Escr L jedna i lep-aych gim svmułacvinych 
dopifrru tens wywalczyła pionnsz? miejsce Wl 
Fiight w niczym mu me ustępujący. trzyma się dwie pozy¬ 
cje mżes Jeszcze mzej i«tt trzeci symuMtor — *c*. <1ńry 
|ak narazić, d?st«or>y test tylko posiadaczom Spectrum 
Commodo'* Z pewr. isi 3 |e<ina< ■ 00 doczeka sio wwrai1 
IM A r rym ozem Otrzymaliśmy 1273 propozycje u» 132 
!ytu<y 

Nagrody otrzymuj Tamara Pietkiewicz 1 W ek G uoert 

enerc onu acar,e bb^bb bimb; 
LCUŚL 1 CLOCH:Bfl Ul Ul- B 

STEALTH 
Lewą ręką sp awdz1 zapięcie pasów bezpm 
czerstwa • nasunę) na twarz pancerną szybę kasku 
Ogr ro odległego stanca zatańczyły i.; c;k> iiklowanei 
powierzchni- Prawą, uzbrojoną w .-ą rękawicę br- 
|Ową. jął czarny drążek steru. Leżał doskonale w #3 
• i. Lampki kontrolne dwukerrową mozi *4 otw <nii*v 
pulf t sterowniczy N,e my «ił o niczym, .'a < ”iw ^yyo 
nerwy splr tę się w dną całość z elektronicznymi 
obwodami supermysiwca. Lata treringu były poświe¬ 
cone tei jednej chwil Jego twarz stężała, a oczy na 
brały drapieżnego blasku W prawym dolnym rogu 
ekranu zamigotała iczba 10000 — dystans dzielący go 
od Wieży Ciemności. Kątem oka sprawdził leszcze po¬ 
ziom paliwa 1 |uż miał pewność. Byt gotowy do akcji 

Łagodnie zszedłeś nad pow erzchnie planety wroga. 
Zimne dysze rozbłysły światłem silników fotonowych. 
Myśliwiec zaczął nabierać prędkości. Ziemia zdaje się 
umykać sprzed dziobu statku Daleko na' horyzoncie 
wystrzelona w tęczowe niebo widnieje Wieża Ciemno¬ 
ści Wyraźnie króluje nad ośnieżonymi łańcuchami 
odległych gór 

Nagły strzał z boku przywraca cię do rzeczywistości. 
Nie iesteś tu po to. aby podziwiać krajobrazy. Łagodny 
przechył myśliwca, łc-kkie dotknięcie spustu i z atakują¬ 
cego cię bunkra pozostaje tylko rozpraszający s-ę z 
wolna obłOK Pociski wroga nie są w stanie naruszyć 
superpancerza twego myśliwca. Mogą jednak uszczu¬ 
plić i tak skromne zapasy pal wa Nie obawiaj się jed¬ 
nak — na swojei drodze spotkasz wiele fxłl energety 
cznych. Najlepiej wtedy zwolnić i poczekać aż basowe 

buczenie potwierdzi tankowanie Korzystaj tytko z jas¬ 
nych pól — liołetowe pozbawiają cię energii. Pamiętaj, 
że twó, bak pomieści tylko 3000 litrów paliwa. 

Siejąc po drodze zniszczenie dotarłeś wreszce do 
W<eży C.emności. Kil*a pocisków i w ęza wefi się na 
2 en1 ę. Twć myśliwiec gwałtownie przyspiesza 1 na- 
Usrając wysokości znika w ooda Lecz twoja rola się 
me kończy Otrzymujesz awans do następnego etapu 
Z każdym mnożą się mebezp eczer stwa — bunkry 
czołg aktywne i wygasłe wulkany, samobójcze myśli¬ 
wce. Tych ostatnich n.e da się zestrzelić — ratuje tylko 
szybki uskok w bok. Pojawiają się w 3 etap e i towarzy¬ 
szą do końca Zaskakują przy tankowaniu paliwa, A pół 
energetycznych jest coraz mnie 1 nie można pozwolić 
sobie na opuszczenie żadnego. Czeka na ciebie wiele 
niespodzianek, których nie wolno mi wyjawić Nie 
zdradzę nawet, ile etaj>ów ma gra. Atrakcyjność „Ste 
alth'a" bazuje bowiem na zaskoczeniu 1 tajemniczości 

Gra ta nie wymaga myślenia, ale za to posiada efek¬ 
towną gralikę Jest odprężeniem od hudnych progra¬ 
mów symulacyjnych i skomplikowanych gier strategi¬ 
cznych. 

Więc powodzen-a. pilocie! W twoich rękach spoczy¬ 
wa los Galaktyk;. Pamiętai tytko o energii, nalotach my- 
śiiwców i tym. ze 3 statki to wcale me za dużo na poko¬ 
nanie dystansu Połamania skrzydeł i joysticka 
Komputer; Atari XL/XE Commodore 64/128 

(guma) 

KRÓL I KRÓLOWA GIER 

TAMARA PIETKIEWICZ z Sopotu, uczennica 4 klasy 
Szkoły Podstawowej nr 6 Posiada mikrokomputer Com¬ 
modore 16 Ulubiona gra Ricnatac. zainteresowania tenis, 
teżdziectwo. język niemiecki 

WOJTEK GRUNERT. uczeń Szkoły Podstawowej nr 27 w 
Gdańsku. Posiada mikrokomputer Timex Ulubiona gra 
Uridiun oraz Basketball Zainteresowania matematyka, 
judo. piłka nożna, język angielski. 
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CO JEST GRANE 
Z^m U ■_ ŁJI *- 

SOLO FLIGHT 
SOLO FLIGHT (lot w pojedynkę) test cał¬ 

kiem niezłym symulatorem lotu. Pozwoli Ci zaznać wielu 
trudów i niebezpieczeństw lotu prawdz wym samolotem 
Do zapoznania się z samolotem: tego reakciami stuży op¬ 
cja FLYING W czasie treningów postaraj się dobrze Opa¬ 
nować start lędowan e, nawgacje. lot na przyrządy (bar 
dzo pomaga przy niskim pułapie chmur) oraz postępowa 
me w czasie zagrożeń i awarii 

Jcśk |uz dobrze opanowałeś wszystkie te czynności, 
możesz wybrać opcje MAiL PILOT (pilot pocztowy) Tu 
musisz sie wykazać wszystkimi zdobytymi wcześnie 
umiejętnościami, gdyż punkty dostań esz nie tylko za do¬ 
ręczenie przesyłki, ale i za punktualność Możesz też wy 
brać. nad którym ze stanów USA chcesz latać (do wyboru 
masz Kansas, Waszyngton i Kolorado). Oprócz tego mo 
żesz wybrać stopień trudność giy lotu terenowego: CLE- 
AR — ładna pogoda LAN . ING — trening ładowań a 
W NDY — jiogoda wietrzna lub IFR — lot na przyrządy 
przy niskim pułapie chmur, lub jeden ze stopni trudność 
lotu pocztowego. STUDENT PRIVATE SENIOR tub 
COMMAND. 

W locie pomocne Ci będą przyrządy kontrolne i namia¬ 
rowe umieszczone w dolnej połowie ekranu Duża tarcza 
z podziałką z lewe:, strony tablicy z podpisem ALT (allrtu- 
de) to Twój wysokośoormerz. Każdy znak na podzialce oz¬ 
nacza 1000 stóp dla małej wskazówk Tarcza z oznacze¬ 
niem SPD (Speed) to prędkościomierz Podaje on pręd¬ 
kość w węzłach od 0 do t80. Wskaźn* z podpisem PO¬ 
WER (moc) informuje 0 aktualnej mocy silników. Mała tar¬ 
cza umieszczona w centrum to sztuczny horyzont który 
pokazuje położeń e samololu względem prawdziwego ho¬ 
ryzontu Oprócz tych wskaźników na dołe po lewej strome 
znaiduia się cztery wskaźniki cyfrowe Są to P1TH poka 
żujący nachylenie samolotu względem poziomu. HEAD 
pokazujący azymut kąt mędzy piótnocą a kierunkiem 
lotu), FLAPS pokazujący kąt wychylenia klap oraz CLIMB 
który jest wskaźnikiem prędkości pionowei Pasek (Odpi¬ 
sany FUEL informuje o zawartości baku Lampka z (Odpi¬ 

sem TEMP zapala się, gdy silnik ulega przegrzaniu Lam¬ 
pka z literka L pokazuje, czy zostało wypuszczone podwo¬ 
zie. a lampka z literkę B oznacza włączone hamulce kół. 

Przyrządy nawigacyine umieszczone sg na prawej stro¬ 
me tablicy Sg to VORl 1 VOR2. które odczytują namiary 
ze stac|i VOR (Very High Frecjuency Ommd rectional Ra¬ 
dio Rangę — radioiatarnia ogólnokierunkowa o dużej czę 
stotiiwoica} oraz wskaźn k ILS pomocny w trakcie lądowa¬ 
nia 

W prawdziwych samootach do iatania używa się głów 
nie sterów pionowych poziomych oraz przepustnicy (re- 
gutacu mocy silników Aby używać sterów, wystarczy Ci 
loysuck (steru pionowego możesz używać po wciśnięciu 
FIRE Oo regulacji mocy potrzebne Ci będą klawisze od 0 
do 9. (0 to wyłączone silniki. 9 to pełna moc). 
Do wypuszczania chowan a podwozia służy kławrsz L 
Klaw sz F reguluje kątem wychylenia kłap a kiawisz B uru¬ 
chamia i zwalnia hamulce Wciskając klawisze kursorów 
będziesz mógł zobaczyć, co dzieje się z tylu i po bokach. 
Jeśli się zmęczysz, możesz wc snąć klawisz P Jeśli 
chcesz obniżyć wysokość Idu bez utraty kursu, przechyl 
samolot na skrzydło i wc-śni| FIRE wykonasz tzw. ślizg 
pod wiatr 

Jeśli znudził Ci się sielankowy lot wciśnij klawisz E 
Kompuler zrobi wtedy specjalnie dla Ciebie |akąś awarię 
np wysokoSciomicrza 

W górnej części ekranu pokazany jest Twój samolot oraz 
cechy charakterystyczne terenu, nad którym się znaidu- 
lesz Jeśli lecisz na małej wysokości, to na ziemi widoczny 
jest takie cień Twojego samolotu. Lotniska są zaznaczone 
na czarno, farmy na szaro, wieże VOR i góry na biało 

Jeśli juz opanowałeś podstawy lotu, wiesz gdzie jest jaki 
klawisz możesz zacząć grać w pilota pocztowego Wy 
bierz opcję MAiL PILOT Na ekranie ukaże sę majia (tytko 
w wersji dyskowej; Wciśnij teraz START — będziesz 
mógł załadować przesyłki pocziowe (przy pomocy klawi¬ 
sza OPTION) Mozesz ich wziąć le chcesz, ale pamiętai. 
że Każdy worek zwiększa masę Twego samolotu Klawi¬ 

szem SELECT możesz tankować paliwo (zbiornik ma po 
lemność 64 galony) 

Jeśli wziąłeś już wszystko, co trzeba (zdrowy rozsądek 
tez), wciśną STAR Na ekranie ponownie pojawi się 
mapa Przestudiuj ją dokładnie gdyż nlormacje o położę 
mu charakterystycznych punktów, gór i lotnisk mogą się 
okazać niezbędne Wciśni| znowu START Zaczyna się 
Twój lot. 

Po przybyciu do celu wciśnij START. Ukaże się obraz 
poczty. Tutaj wszystko sie powtarza i jest tak do momentu 
az doręczysz p-ęć przesyłek lub rozbijesz się 

Pamiętaj by nigdy do końca nie wierzyć przyrządom 
Jeśli uwazasz że masz awanę me wj>ad4 w pan kę. Po¬ 
staraj się spokojnie wylądować na jakimś lotnisku, a Twoi¬ 
mi awariami zajm e się wyspecjalizowany personel napra¬ 
wczy 

Na|t> udnojszą umiejętno aą do opanowania jest lądo¬ 
wanie Zbliżając się do lotniska docelowego postaraj się 
ustawć samolot na przedłużeniu pasa startowego Leć 
mniej wę e na wysokości 1000 stóp nad jwziomem ziem 
(Twój wysokościomierz pokazu e wysokość nad pozo- 
mem morza'). Gdy tylko uaklywm się wskaźnik ILS (mały 
punkt w środku tarczy) wtedy wznieś się lub opuść tak by 
punkt byt w środku tarczy. Wypuść podwoź e zmniejsz 
moc do ok 4 i ustaw samolot tak by prędkość wznoszenia 
była o< -4 (wskaźn k CLIMB) stopy na minutę Gdy dosta 
leczme zblizysz s ę do pasa stanowego zredukuj temjjo 
obniżania Te az możesz już lądować na pasie ale uważaj 
by prędkość samolotu ne była zbyt duża gdyż wtedy sa¬ 
molot przeleci za daleko i me zdążysz wyhamować Pręd 
kość r- e może być tez zbyt mała. wtedy samolot spadn-e 
na ziem ę. zanim doleci do pasa Gdy juz miękko osią¬ 
dziesz na ziem wyłącz s-n ki (klawiszu) uruchom hamul¬ 
ce i postara; się wyhamować przed końcom pasa 

Jeśli lądowanie me uda s«ę, na ekranie ukaże się mlor- 
maqa o przyczynie katastrofy STALLED oznacza ze le¬ 
ciałeś zc zbyt małą prędkością i spadłeś na ziemię. 
CRASH LANDING —- ze uderzyłeś w ziem ę ze zbyt dużą 
srg lub zapomniałeś wysunąć podwozia. MISSED RU 
NWAY oznacza te nie traliłeś w pas siadowy bądź zje¬ 
chałeś z mego GROUND LOOP mówi. ze zbyt gwałtów 
nie chciałeś skręcić w czas e kołowania. 

W SOLO FLIGHT każde lotnisko iest zdefiniowane jako 
przecręc-e się dwóch namiarów z dwóch słac|t VOR Dzięki 
temu łalwo jesl je znaleźć. 
W stanie Kansas iest 7 lotnisk, których namiary wynoszą 
(VOR1 -VOR2) Wch la 222-001, Lyons 252-336. Emporia 
225-022. Chanute 154-052. Alina 295-335 Topeka 330- 
-016 Kansas City 065-036 Kansas jest plask m terenem 
wprost idealnym dla początkujących pilotow ale uważaj na 
tajemnicze piramidy ndiańsk e. 

Drug m stanem |est Washington Przeb ega przez r iego 
pasmo gór N eklóre szczyty wznoszą się na 4000 stop 
Namiary dla lotnisk tego stanu są następujące Portland 
223-001, Salem 224 278. Kelso 251 350 Olympia 284 
344. SeatlUe 314-OtO wysokość 500 stóp Chelan 060- 

035 wys 1000 stóp i Yakima 142-059 na 500 stopach. 
W Kolorado w Górach Skalistych, lotniska są prowizory 

czne i memai prymitywne Dane nawigacyjne dla tego sta¬ 
nu wynoszą Aspen 223-00t 2000 stóp, Pueblo 143-074 
1000 stóp, Glenwood 264 343 2000 stóp. Van t84-030 
2500 stóp Boulder 053-037 500 stóp i Steamboat 334- 
-008 na 2000 stóp. 

Na koniec parę po-ad dla pilota 
1 Podczas kołowania me wykonuj osłrych skrętów gdyż 
możesz zniszczyć delikatne podwoź e 
2. Przed starłem dokladn e zapianu; Irasę lotu 
3 W czasie lotu staraj s<ę nie puszczać silnika na (jełną 
moc. gdyż może on utec przegrzaniu Pełnej mocy używaj 
tyko przy starcie 
4 Nie przeładu samolotu (bierz około dwóch worków) 
Samolot przeładowany jest bezwładny, potrzebuje dtuz- 
szei drogi lądowania i startu Będzie ciężko mu się oder 
wac od lotnisk Kolorado 

Życzę Ci przyicmnei zabawy oraz tyle lądowań iie star¬ 
tów! 

Firma Micro Prose 
Komputer Atan XDXE Commodore 64 28 

(gustav) 

Liczę na Waszą pomoc. Szukam oprsu do gry BARBA 
RIAN na Atar 65 XE Nic znam kodu. który pozwala uru 
chomić tę grę W zamian za inlormacie oleruię opisy do in 
nych gier 

Tomasz Gałecki ul Gościnna 4 32 510 Jaworzno 
Mam Alan XE Szukam opisów do nr MONTEZUMA^ 
REYENGE, ZORRO > CHIMERA W ZORRO chodzi mi gló 
wnie o niećmertelnośc. 
Marcin Rogulski ul. Kamienna 12 97-300 Piotrów Tryb. 
Poszukuję opisów do g er COMMANDO. GLADIATOR. 
HOBBIT. BARBARIAN na Ałan 
Tomek Frąckowiak os W«Sok 17/24 66-200 Śwlebodz n 

Nie wiem, jak uzyskać mesmiedeinosć w grze COMMAN- 
DO na Spectrum + Pomóżcie1 

Marcin Kwapisz ul R Barana 25 m 39 
42 200 Częstochowa 

Proszę o dokładny plan i opis do gry CAVERNS OF ERI 
BAN na Alan 
Arek Ocipińskl ul Górna 25 47-330 Zdzieszowice 
Kto mi przyśle opis JAMESA BONDA na Spectrum? W za 
m an op sy do COMMANDO. PIPELINE PARADISE in¬ 
nych : 
Macie] Slonkowsk! ul. I Armii W P 23/2 22 100 Chełm 

Mam Spectrum+ Proszę o pomoc w grach ALCHEMiST 
ZZOOM, SABRE WOLF CYCLON (jak znaleźć wszystkie 
paczki?). 
Marcin Rozner ul Koński Jar 8 m 90 02 785 Warszawa 
Mozę ktoś z czytelników będzie w stanie mi pomóc — 
szukam nstrukcji do gry SlLENT SERVICE na Amstrada 
CPC464 w zamian służę nieśm ertelnośoami do różnych 
gier na ten kompute' 

Marcin Borow eck os Do nośląska 100/62 
97-400 Bełchatów 

Kto mi nap sze. jak w gize TRAP DOOR otworzyć se|f ze 
skaibami? 

Tomasz Saja ul Szymanowskiego 7/14 
58-506 Jeleń a Góra 

Nie mogę dać sobie rady z dwoma grami GYRUSS (pro¬ 
szę o n eSmiedelność) oraz PITFALL il (proszę o rysunek 
op s' 

Grzegorz Chyrc ul Szujskiego 1/15 31 123 Kraków 
Chciałbym nawiązać kontakt z posiadaczami g«r RAM- 
BO. GLAOIATOR, BARBARfAN ATIC ATAC na ZX Spec¬ 
trum. 

Piotr Jedz ński ul Fiszera 7/4 80-231 Gdańsk 

Poszukuję sekretnego kodu do gry KENNEDY APPRO- 
ACH w zamian służę opisem gry ZORRO i innymi Kom¬ 
puter Alan 
Manusz Gęborek 32-631 Dankowlce 545 woj bielskie 

Od w eiu rrnes ęcy poszukuję gry GHOSTS N GOBLINS 
bez rezultatu Bez Waszej pomocy nie zdobędę iej. Pomo¬ 
cy1 Mam Atan. 

Grzegorz Woroniak ul Kościuszki 7/11 12-200 Pisz 
Kto udostępni mi ciekawe gry na Amstrada? Jestem inwa¬ 
lidą. więc sam nie mogę ich zdobyć. Mam też problem z 
grą BRUCE LEE — nie wiem. |ak zabić przeciwnika w po 
łowię planszy. Bardzo oroszę o pomoc 

Michał Kardasmsk u Klonowa 46/31 25-538 Klelco 
Szukam nieśmiertelności do gry KOKOTONI WILF — w 
zamian oferuję opis do ROBIN HOODa 

Radek Rusiński ul. Gw. Ludowej 3 16-400 Suwałk 
Jak pokonać smoka ziejącego ogniem w gr ze ŁASI NiNJA 
i TRIAD w wersji dyskowej t75 'nu na C64 Proszę tez o 
krótki opis pokonywania trudniejszych mieisc w dalszych 
etapach tej gry. np jak otworzyć bramę lub prze|ść przez 
skały. 

Dariusz P etrowiak ul Newtona 3 B m 41 
60 161 Poznan 

Proszę, pomóżcie mi w grach ZORRO. WAR. SPY Vs 
SPY. RAMBO. Wersja na C-64 

Zosia Rupaia ul Orkana 9 m 50 25-548 Kielce 
Jak uzyskiwać ntośmieitełność w grach na ATAR; 65 XE ' 

Paweł Lamik os 2-go Pułku Lotniczego 19/147 
31-868 Kraków Nowa Huta 
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 UMIE LICZYC? 
(czyli zupa z gwoździa, którą 
każdy powinien zjeść, nawet je¬ 
śli mu nie smakuje) 
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To, że komputer po¬ 
trafi liczyc bardzo 
szybko nie budzi niczy¬ 
ich wątpliwości. Spró¬ 
bujmy się jednak zasta¬ 
nowić jak wygląda do¬ 
kładność tych obli¬ 
czeń. 

Zaczniemy jednak od obliczeń wy¬ 
konywanych ręcznie na kartce krat¬ 
kowanego papieru Będziemy ie wy¬ 
konywać ba dzo starannie — w jedną 
kratkę wolno wpisać tylko jedną cytrę. 
Weźmy wąski pasek papieru np sze 
rokości 5 kratek, liczby zapiszemy 
normalnie, w systemie dziesiętnym, 
jedynki pod jedynkami, dziesiętk pod 
dziesiątkami, td aby wygodnie było 
wykonywać działania (dokładnie tak 
uczono mnie rachunków w szkole 
podstawowej więc nie będzie to nic 
trudnego) Dodajemy dwie liczby np: 

12 3 4 
1 2 8 

13 6 2 
Świetnie, ale tak naprawdę to zrobi 
liśmy to działanie tylko aby upewnić 
się. ze jeszcze potrafimy dodawać 
gdyż zaraz zacznę się kłopoty Doda- 
iemy teraz naszym .przyrządem" 
90123 i 82314 

9 0 12 3 
8 2 3 1 4 

1 7 2 4 3 7 
Wynik który otrzymaliśmy na pię- 

Ciokratkowej kartce (72437) iest bez¬ 
nadziejnie zły Oczywiście wiemy że 
z jego lewei strony powinna stać jesz¬ 
cze cyfra 1. Ale zapisać ią możemy co 
najwyzei na obrusie, z lewej strony 
kartki. Jeśli |ednak nasz wynik ze 
chcemy zabrać do innego pokotu, to 
straci wartość 

Co w takim razie zrobić’ Rozwiąza 
me najprostsze: wzięć kartkę szeroką 
na sześć kratek Świetnie w takim ra¬ 
zie ja poproszę, żebyście dodali 
999999 i 901039. Widać, że len sam 
probłem się powtórzy. Nie należy się 
poddawać zbyt łatwo Bierzemy kartkę 
na 6 kratek, ale do wykonywania do 
dawaći przyjmujemy tyko liczby pię 
ciocytrowe. Jeszcze lepiej, a ja w ta 
kim razie poproszę żebyście liczbę 
pięciocyfrową. np 90000 dodai do 
siebie 20 razy Wlaśaw e możecie so¬ 
bie nawet oszczędzić trudu bo 
20 x 9000 ■ 1800000 czyi jest to li¬ 
czba siedmiocyfrowa. Oczywiście mo¬ 
żna wzięć karlkę szeroką na 8 kratek 
potem na 10 potem na 1000 ale 
przecież ta metoda do niczego me 
prowadź zarówno pokój w którym 
wykonujcie te arytmetyczne ekspe¬ 
rymenty jak i kula ziemska, maję skoń¬ 
czone rozmiary natomiast liczby 

mogę rosnąc w nieskończoność Za 
wsze więc znajdzie się liczba dla któ¬ 
rej zabraknie kratki. 

Jeśli ktoś ma ochotę jx>wtórzyć tę 
samą zabawę w dwójkowym systemie 
liczenia to proszę bardzo, gdyż zbliża 
nas to do celu zasadniczego — aryt¬ 
metyki komputera. Dodawanie dwó| 
kowe jest bardzo proste, popatrzmy 
na przykład (jeśli ktoś bardzo me chce 
dodawać liczb binarnych to może jx> 
minąć parę najbliższych akapitów) 

10 10 

110 1 

10 111 

a teraz na reguły 

0 0 11 
+0 łl t0 +1 

0 1 i 10 

oda e >y tak samo jak w systemie 
dziesiętnym podpisujemy liczby pod 
sobą i zaczynamy dodawanie od stro¬ 
ny prawej (cyfry najmniej znaczące) 
do lewej Bierzemy parę cyfr i wyzna 
czarny ich sumę Możliwe są tylko 
cztery kombinacje cyfr wynik dla kaz 
dej z nich napisałem kilka wierszy wy 
żej. Zwróćmy uwagę, że tak |ak w sy 
sternic dziesiętnym może wystąpić 
przeniesienie (1 + 1 = 10) i otrzymaną 
w wyr-ku tego przeniesienia jedynkę 
trzeba dodawać do następnej z lewej 
kolumny Jeszcze jeden przykład 

10 1110 1 

+ 10 110 0 

1 0 0 0 10 0 1 
(jesn ktoś ma ochotę sprawdź ć to 
można przeliczyć argumenty i wynik z 
systemu dwójkowego na dziesiętny 
— pisaliśmy już kilkakrotnie jak to zro¬ 
bić). 

Najważniejsze jednak jest to że 
znowu pojawiło się nam przeniesie¬ 
nie Powstaje nowa cyfra która nie 
mieści się w kratkach Problem który 
mieliśmy z za wąską kartkę będzie ró¬ 
wnież problemem komputera Dużo 
bardziej dotkliwym, gdyż my mogliś¬ 
my próbować brać większą kartkę, a 
komputer nie Ma tyle miejsca (tyle bi¬ 
tów. czyli cyfr binarnych) na zapisanie 
liczby, ile przewidział konstruktor i 
zrob ią fabryka Cóż może więc zrobić 
komputer gdy w wyniku działania aryt¬ 
metycznego powstanie liczba która 
me da się zapisać w komórce pamięci 
(bo ma więcej cyfr niż jest bitów w ko¬ 
mórce)? Może tylko zasygnalizować 
ten smutny fakt użytkownikowi i za¬ 
kończyć obliczania przed czasem 
Tak właśnie zdarzyło się nam w zesz¬ 
łym miesiącu podczas obliczania war 
tości wielomianu Zwróćmy uwagę, że 
w wielomianie występuje wyraz ank". 
Gdy podaliśmy a„= 100, x = 5 n 100 
wyraz ten wynosił 100 5 a: Zgodzicie 
się chyba, ze taka liczba miała prawo 
me zmieścić się w zakresie dopusz 
czainych wielkości, i stąd zamiast wy 
mku otrzymaliśmy sygnalizację 
„Runtime error 01 ‘ 

A może warto zastanowić się |akiej 
wielkości liczby można zapisać w pa 
mięci komputera? Proponuję znowu 
zacząć od kartk w kratkę i liczb dzie 
siętnych Weźmy |ako przykład liczbę 
czterocylrową. Oczywiście na|w iększą 
liczbę dziesiętną, którą można zapisać 
na czterech cyfrach |est 9999 Napisz¬ 
my ją w kratkach oznaczonych kolej¬ 
nymi potęgami dziesiątki, a następnie 
dodajmy do mei 1 

104 103 10? 101 10° 
9 9 9 9 

t 0 0 0 0 

Zrobiliśmy, niezbyt oryginalne odkry 
oe że 9999 + 1 = 10000 Ale me tyl 
ko Możemy bowiem łatwo zauwa 
zyć że liczba mająca 4 cyfry, zwięk 
szona o 1 daje 104. Czyli inaczej 
9999 10* - 1 Dokładnie tak samo 
możemy rozumować dla liczb maję 
cych 5 cylr (największa z nich. to 
9999 - 10s - 1). i w ogóle dla liczb 
dowolnej długości Krótko mówiąc, 
nasze odkrycie jest następujące jeśli 
największą liczbę mającą n cyfr ozna 
czyć przez X,,. to xn - 10n - 1 

Czy warto zawracać sobie głowę 
tym ze 99 = 102 - 1. czy tez próbie 
mem jaka jest wartość największej oś 
miocytrowej liczby? Rozstrzygnęliśmy 
ten problem w systemie dziesiętnym 
gdyż jest to system dużo przystęp 
mejszy dla przeciętnego człowieka niż 
binarny Dzięki temu łatwiej nam bę 
dzie zrozumieć jaka największa liczba 
da się zmieścić na n bitach Będzie to 
oczywiście liczba składająca się z sa¬ 
mych jedynek (tak jak w dziesiętnym z 
dziewiątek), czy i 1111, dodajmy do 
niej 1: 
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2* 2° 2? 2' 2° 
1111 

10 0 0 0 
Widzimy dokładnie to samo zjawisko: 
1111 =2"*— 1 i dale), jeśli najwięk¬ 
sza liczbę dwójkowa o n cytrach 
(dwói ko wy chj oznaczymy przez Bn. to 
mamy Br62'’ - 1. 

Teraz tylko trzeba raz jeszcze przy 
pomnieć, że jednej cyfrze dwójkowei 
odpowiada jeden bit w pamięci kom 
putera. (czyli np. w ośmiobitowym baj 
cie zapisujemy ośmiocylrowa liczbę) i 
widać dokęd zmierzaliśmy. Jeśli wie¬ 
my ile bitów przeznaczono w kompu 
terze na zapisanie każdej liczby łatwo 
obliczyć jaka największa wartość 
może być zapisana Np. dla wspom 
ntanego bajtu będzie to wartość 
2B - 1 - 255 Gdyby na każdą liczbę 
przeznaczyć nie |eden a dwa bajty (8 

2 « 16 bitów) najwększą liczbę bę 
dzie 21® - 1 = 65535, gdyby przez¬ 
naczyć 4 bajty (32 bity) to można 
reprezentować liczby od 0 do 
4294 967 296. Warto zwrócić uwagę 
na k łka rzeczy: po pierwsze ta ostat¬ 
nia liczba, choć na pozór ogromna, 
wcale nie zawsze musi wystarczyć, 
jeśli np zechcemy zsumować nogi 
wszystkich żyjących na świecie ludzi, 
to okazuję- *= być za mała na wynik. 
Po druga więcej bajtów przezna 
czymy na zapisanie w pamięci opera¬ 
cyjnej komputera jednej liczby, tym 
mniej liczb można tam wpisać, więc 
dodawanie bajtów w nieskończoność 
me wchodzi w grę jako metoda zapisu 
bardzo dużych liczb Po trzecie wre 
szcie żeby nasz komputer me zgłu- 
p al przy rachunkach dobrze było by. 
żeby wszystkie liczby były zapisywa¬ 
ne na takiei samej liczb ę ba tów 
Wadę lego nozwięzania jest z kolei mar¬ 
notrawstwo m.ejsca gdy obok liczb du¬ 
żych (wymagających np. 8 bajtów) wy 
stępują w obliczeniach niewielkie, mie 
szczące się na jednym czy dwóch 

Jednym słowem same kłopoty A na 
domiar złego dalej nie wiemy dlacze¬ 
go miesiąc temu obliczając wartości 
wielomianu dostaliśmy dla tych samych 
danych kilka różnych wyników Wyraź 
nie więc w naszym opisie arytmetyk 
komputera czegoś jeszcze brakuje 

Tak naprawdę to brakuje nawet 
paru rzeczy Jedną z nich są liczby 
uiemne Jak ie wprowadzić? Najprost¬ 
szą metodą jest poświęcić w komórce 
pamięci w którei zapiszemy liczbę je¬ 
den bit na znak Jest to rozwiązanie 
powszechnie stosowane a jego łatwą 
do odgadnięcia konsekwencją jest 
zmniejszenie zakresu liczb które mo¬ 
żemy zapisać. Jeśli na liczbę mamy 
16 bitów i jeden przeznaczymy na 
znak to na zapis cyfr pozostanie nam 
15 Jaką największą liczbę można za 
pisać na piętnastu cyfrach Wszyscy 
już doskonale wiedzą że 2 1 ■ 

32767 Przy czym jeżeli znak |est 
to będzie to -32767. jeżeli , +". 

to 32767 Czyli ostateczn e możemy 
przetwarzać liczby całkow te z prze¬ 
działu od -32767 do 532767 

Taka metoda zapisywania liczb ze 
znakiem jest bardzo naturalna, i dlatego 
właśnie ja wybrałem z pośród kilku moz 
I wych rozwiązań tego problemu. Pozo¬ 
stałe są trochę trudniejsze do zrozumie¬ 
nia i darujemy je sobie aby me utknąć w 
gąszczu szczegółów technicznych. 

Jeśli zaś chodzi o pozostałe brak w 
naszei wiedzy o tym jak komputer li¬ 
czy to postaramy się uzupełnić je za 
miesiąc 

Andrze] Pilaszek 
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59 LOCAIE 20,?:PRiHT *2 - Srukan (2695) 

ie inforeacji* 
69 LOCAIE 20,9;PRINF *3 - Zapił (4384) 
na dyskietkę* 
79 LOCAIE 26,IlsPRINT '4 Odczy (4959) 

t z dyskietki* 
99 LOCAIE 20,13:PRINT *5 - Mody f £1736) 

lkacja notatek* 
99 LOCAIE 29,15: PRINT *6 - Kason (2689) 
ame i foran i * 
199 LOCAIE I0,22i 1WUT 'Podaj od (3537) 
powiednia cyfrę : *,k 

110 (M k 6010 139,249,490,470,60 (2224) 
0,819 
120 LOCAIE 10,22.Pff NI STR1N6*<5 (2243) 
9,* *1:8010 190 
139 CLSiFOR =1 10 190 (1259) 
149 CLSi LOCAIE 29,3:PR1NT *ZAKLA 12548) 
DANIE NOTATNIKA* 
159 1F ••(»)-** THEN 169 ELSE 23 (1259) 
0 

169 LOCAIE 10,5: IJPUT 'Uprowadź (4482) 

nazwisko i we : *,at(i> 
179 LOCAIE 10,7 IWUT "kpi-owad; £2446) 

adret i *,M(i) 
189 LOCAIE 10,9* INPUT ‘Npcswad 3859) 
nueer telefonu i *,cłii) 
199 LOCAIE 19,22:PRINT ‘NasUpne (4392) 
na Misko T/Ni 7 : * 

260 q**[)KEYł: If q»«" T)£N 290 (3961) 
ELSE q*»UPPERt qt) 
219 1F q***T* THEN 239 (1296) 
229 IF q***N* DO 39 aSE 299 (1579) 
239 JCXT 1359) 
249 aSiSOTO 549 (1021) 
259 aS:l OCAIE 29,3-FWHT 'Szuka £24493 

me intonacji* 
269 LOCAIE W.MiltfUT *Npr»adz (3511) 
nazMisko i wie i *,ał 

279 FOR 1>1 TO 199 (326) 
289 IF ateałfi) IłO 339 (327) 
299 )CXT £359) 
399 LOCAIE I5,22:PRIHI *N notatn (4490) 

ik me na takiego nazwiska* 
316 FOR a*l TO 10001ttXI (1114) 
329 GOTO 39 (349) 
339 OSiLOCATE 16,5tPRIHI Hazwi (3191) 

sko i wie i *;a9(i) 
349 LOCAIE 16,7: PRINT 'Adres i (3157) 

‘{Mlii 
350 LOCAIE ie,9iPRIHT *Nuaer tel (2739) 
efonu i *jcłd) 
369 LOCAIE 10,22iPRINT 'Szukasz £3956) 
dalej IT/N) ? i * 

379 qf1t*E ?łj!F qł-** TT£N 370 (1812) 
ELSE qMI>PEJł* ql> 

389 IF q***T* HO 249 (1173) 
399 IF q***k* THEN 39 ELSE 379 (1623) 
499 aSiLOCAIE 29,iSiFRINI *ik»aq (5898) 
a! Trua zapis na dyskietkę.* 
410 LOCAIE 29,3: PRUf! ‘ZAPIS (2126) 

420 OPENOUT 'notki* (1688) 
439 FOR 1*1 TO 199 (326) 
449 WITE l9,a«li),M(i),cł(>) (2339) 
459 MEXT (359) 
469 CLOSEOlfTiGOTO 39 (1533) 
479 aSiLOOAIE 29,15iPRlHI *Uug (54951 
a Trua odczyt z dyskietki.* 
489 L0CATE 20,3:FRINI *0 D C Z V (2192) 

T * 
490 0PENIN ‘notki* (12293 

599 FOR 1*1 10 109 (326) 
519 INPUT 99, a»«il,błfi),c»łi) (1116) 
520 *XT (350) 
530 CLOSEINt ERA,*notki*i80T0 39 (2139) 
549 LOCAIE 20,3iPRINT *N 9 S Z U (2727) 
KIMANIE* 

559 LOCAIE 20,5iPRINI *1 - Hani (2132) 
ska* 
560 LOCAIE 20,7iPRIHT *2 Lista (1643) 
* 

579 lOCATE 16,221INPUT 'Podaj od (3537) 
poMiednia cyfrę i *,k 
589 ON k GOTO 259,959 (1387) 
599 LOCAIE 19,22tPRINT SIRIHBt.S (2269) 

0,* *):60TO 579 
699 OSiLOCATE 29,3iPRIHT HDD (3384) 
YFIKACJA INF0RHA 

C J I* 
619 LOCATE 10,10: UffUT 'PosziAw (4997) 
ant nazMisko i taie i *,*» 
629 FOR l-l TO 100 (326) 
639 IF x**a»(i) DCM 670 (1623) 
649 ICIT (3591 

65$ LOCAIE 10,22iPRIMT *N nota > (47733 
iku me na takieąo azwiska * 
660 FOR b*l TO 1999 JClTiGOTO 39 (2926) 
679 OSiLOCATE 20,3.PRINT H 3 E (1754) 

9 F 1 K A C J A* 

689 LOCATE 20,SiFRlHI -Kasetko (1969) 
i *;ał(i) 
690 LOCAIE le.JilIGUT ‘Kpisz pop (3297) 
ranione nazwisko i *ialł 
799 IF alłO" THEN atlilwal* (2919) 
719 LOCATE 29,9iPRINT 'Adres i ' (2378) 
jbłli) 
729 LOCATE le.IIsIWUT *H>isz ak (3175) 
tuatny adres t *;blł 
739 IF blł<>" THEN b*li)*blł (1072) 
749 LOCAIE 20,13iFRIHT *Huwr te (24951 

lefonu i *;cł(i) 
759 LOCATE 10, iSi I0FUT Hiiiz ak (44451 
tuatny nuaer telefonu i *jcl4 
760 IF clt<>" HO ctlil-clł (1927) 
779 LOCATE 16,22iFR!HT *Czy aody (3759) 

780 qł»lłKEY*tIF tN" 11€N 7» £2799) 
OSEq»Hmmqł 
799 IF qf***T* TłO 699 (1197) 
89* IF q***N* TT€N 39 ELSE 709 (1399) 
819 OSiLOCATE 29,3iFRINT *K A S (2558) 

0NAN I E IMF0RNACJ 
I* 

829 LOCATE 29,5t INPUT ‘Potrukma (3833) 
m nazwisko i wie i *jm0 
839 CLSiFOR i-i TO 199 (1239) 
849 lOCATE 29,3i PRINT KASO* (3789) 

ANIE INFORMACJI* 
859 IF xx**a»(ii OEM 890 (20561 
869 NET; (359) 
876 LOCAIE !9,22iPRINT M notatn (4773) 

iku nie na takiego natMiska !* 
889 FOR c»l TO 1600:I€XT:6OTG 30 (2113) 
890 LOCATE 20,3:PRINT 'Nazwisko (1969) 

i *;ał(i) 
900 LOCATE 20,7iPRlNT *Czy ćhcet (3732) 
z tryk ret lic to nazwisko 1 /N ? 
. • 
910 qt*IH(EYt:lF q*-” TTO 91# (22431 

ELSE q*HFfER*lqł» 
920 IF qł**T* THEN 940 11096) 
939 IF q***N* h« 30 ELSE 910 (1722) 
949 a»li»»**ib*(i>M**ic41i)»**i6 (2241) 

OTO 30 
950 OSik-0iLDCATE 39, tiPR NT *L (1435) 

I S T A* 
969 LOCAIE 3,isPRINT *Nazw sko i (6229) 

wie*iLOCATE 50,1 PRINT ‘Adres* 

SPRINT STRUG* 80,*_*1 
979 FOR tel TO 199 (326) 
980 IF atdlO** DEN 60BJB 1019 (2196) 

999 «n £3591 
1909 PR':W STRUG* B9.0M (2981) (16951 
iBOTO 1069 
1010 MalilOCATE 1, l+k»2łPR!NI (2390) 

Oftt(2II) 
1020 LOCATE 3,l+k*2iPRINT atlili (3723) 
LOCATE 47,l+k«2iPRINT CHR* 211i 
1030 LOCATE 50,tek»2:PRIHT Mli) (2765) 
i LOCATE 80,l+ka2i PRINT 09)109) 

1040 IF tekt2>21 DCM 1060 (642) 
1050 RETtfN (355) 
1060 LOCATE 40,24iPRtKT CH» 24) (5199) 
|*Ncisnij dowolny klaMisz*|0*łł( 

24) 
1979 CPU. 10818:OSiGOTO 39 U6161 
1980 LOCAIE l,22iPRINT STRUG*li (39*5) 

9,00*1208)1 
1099 LOCATE 49,24iPRINT 00*124 (5195) 
j*Mctenij dowolny law z*;OOł 
24) 
1199 CALL UBieilF 1*199 T)S4 39 (2996) 
ŁSE OS:k-0 

1119 LOCATE 39,lsPRlNT 1 I S T CD921 
A* PRINT STRUG* 89,*_*>«80TO 19 

9* 

COMPUTER 
S E R V I C E 

IBM®PC XT/AT 
KOMPATYBILNE 

ZX*Spectrum 

Amstrad TIMEX 

Schneider Sha p 
@ RegTrade Marks o( IBM Corporat mn 

PMS ELEKTRONIK 
TZ 37*76*65 WARSZAWA 

ul. LEGIONOWA 23,001*343 

bogaty wybór prograadw 

do 8*ecT*un, Tinę* atari 

nów k 1 J 

iRftMIOPI 

Tuoji) wypożyczalni* 
oo koHca życia 

krótkie t«whihv 

WYfiOKA ZAKO0Ć I 

opisy mOAPAnów 

[ nor i ez ro kata: oawir ozai.mji a ' 

AlAAKCYjT 

ZE TAWY 
PBfMftAHOw 

adrii: 
RAN Ol* 

69-330 LU9IM IO 
akr pocit 27 

woj. łagnichl* 

I WYSYŁKA NA 

1 CRIY KAAJ 

Sp. Z 0.0. El_EKTROB I T 
o-ferujes 

-Kompuiery, Magnetnwi dy, ser o top) nrt i 
-Gprngramawani e IBf , AK3TRAD, CO ■*’ .CDCRE 
-Multi 1‘unction Csrtridęp do COMMCDORE 
-Inter-f ujs> COtlMCiDCrcC-firukąirki STAR 
-Inter-fejs AMSTRAD,COMMnDGRt-IBM 
-Tnter-fejs umożliwiający podłączenie 

zwykłego magneto-fonu do ATARI 5 
27-400 OSTBONIEC ul.Tetwjer* 35, Skrytki 40, tel. 27937 * 

BAJTEK 7/88 21 



Moje wrażenia z CeBIT są 

trochę inne od tych, które 
miałem okazję przeczytać 
dotychczas, choćby w ma¬ 
jowym „Bajtku”. Myślę, 

że ogrom targów wyjaśnia 

te niezgodności Przy tak 
wielkiej imprezie nie tylko 

dwie, ale chyba i dziesięć 

osob może opowiadać coś 

zupełnie innego i nie jest to 
sprzeczność. Ja, wybacz¬ 

cie, chciałbym opowiedzieć 
Wam tym razem me o no¬ 
wościach Commodore, czy 

Atari. 

Co to jest CeBIT? Odbywające 

się co roku w Hanowerze (RFN) 

wielkie targi. Czy komputerowe? 

Popatrzmy na jakie grupy organi¬ 

zatorzy podzielili ekspozycię 

1 Office and Information Sy¬ 

stems 
2 Banking and Security sy 

stems 
3 Software and Consulting 

4 DP Perpherals. 
5 Office and Orgamzationai Te¬ 

chnology. 
6 Applications Center for Smali 

— to Midsized Compames and 

Professionals 
7 Telecommumcat-on Research 

and Development 
8 C-Technologies, Production 

Data AquiSitiOn *' 
Podaję w wersji oryginalnej za 

chowując nawet szczegóły pisow¬ 

ni, aby uniknąć posądzenia o ten¬ 

dencyjne tłumaczenie A trzeoa 

mieć argument, gdy chce się po 

wiedzieć coś sprzecznego z obie 

gowym poglądem CeBIT to nie 
są targi komputerów. Organiza¬ 

torzy używają nazwy .The World 

Center for Office, Information and 
Telecommunication’. Oferowane 
na nich jest wszystko co może 
służyć sprawnemu przetwarza 

nlu Informacji, ułatwieniu pra¬ 
cy w biurze, sklepie czy banku, 
organizacji łączności Rzeczy¬ 
wiście, bardzo wielu wystaw¬ 
ców przywiozło ze sobą kom 
putery Często nie są one jed¬ 
nak towarem samym w sobie, 
lecz elementem systemu przez 
naczonego do wykonywania ja¬ 
kiegoś zadania np prowadze¬ 
nia korespondencji, gromadze¬ 
nia danych 

Podkreślam, elementem, Typo 

wy wystawca nie oferuje sprzętu 

na zasadzie kup Pan komputer 

bo to bardzo pożyteczna maszy 

na, na pewno Pan wymyśli dła 

mego aktes zastosowanie Ofero¬ 

wane są zestawy realizujące iakąś 

funkcję, rozwiązanie konkretnego 

problemu. Np „nasz system za 

stępuje karty zega owe przy reje¬ 

stracji czasu pracy automatycz 

me rozlicza pracowników, itd...". 

a me „nasz system zbudowany 

jest w oparciu o 32-bitowy mikro¬ 
komputer" Rozsądny dyrektor, 

który ma problem rozliczania cza 

su pracy dla trzech tysięcy praco 

wników. kupi system działający 

nawet na komputerze 14-i-pół-bi- 

towym pod warunkiem ze bę 

dzie dobrze robił to co powinien 

Natomiast nawet najwspanialszy 

komputer, tysiącbitowy, pełen 

megabajtów, megahercy i do tego 

jeszcze turbo do kwadratu. |est 

dla niego zupełnie mc me wart 

jako urządzenie samo w sobie 

Komputery też były 

Żeby umknąć reporozumień 

dodaję ze oczywiście wysuw ają 

się także produce nci srrzętu. I ci 

wielcy, znani w cśfyni świecie. i 
wielu tukich, których pierwszy raz 

w jzrałem na oczy. Jednak szuka- 

ią om przede wszystkim klientów 

innego rodzaju Choćby właśnie 

wspomniani przed chwilą produ- 

, ten ci systemów użytkowych mu¬ 

szą gdzieś kupować komputery 

do tych systemów Hurtownicy 

właściciele sklepów to są partne 
rzy dla poważnych producentów 

Oczywiście wielkie stoiska reki¬ 

nów urządzane są także z myślą o 

zwykłych użytkownikach, którzy 

chcą zobaczyć nowości mające 

pojawić się w handlu w na|bl ższej 

przyszłości. Wszyscy goście są 

witam uprzejmie — reklama jest 

dźwignią handlu Każdy chce zro 

bić najlepsze wrażenie, jeśli jego 

komputery spodobają mi s ę to 

właśnie o me będę później pytał 
swoich lokalnych dostawców 

sprzętu 
Bardzo wielu dostawców tech 

niki biurowej handlowe czy jesz 

cze innej oferowało rozwiązania 

bazujące na ogromnych możliwo¬ 
ściach współczesnych kompute 

rów a przede wszystkim mikro¬ 

komputerów Stąd wrażenie do¬ 

minacji sprzętu liczącego w wielu 
stoiskach Jednak wystawiane 
jest również wiele urządzeń zu¬ 
pełnie nic nie mających wspól¬ 
nego z komputerem Podręcz 
ne maszynki do szybkego 
oprawiania dokumentów z peł¬ 
ną gamą kolorowych okładek 
do wyboru, a z drugiej strony 
niszczarki, zamieniające wkła¬ 
dane do nich papiery na drób 
niutką sieczkę Wielkie szafy z 
obracanymi silnikami pojemni¬ 
kami na tradycyjne papierowe 
dokumenty, i malutkie dyktafo¬ 
ny Cale systemy przygotowy¬ 
wania i wykorzystywania mi¬ 
krofilmów oraz maszyny do 
otwierania kopert A także cala 
gama zwykłych (czyli elektry¬ 
cznych1) maszyn do pisania, 
także takich dość nteligen- 
tnych, oraz spora oferta elek¬ 
tronicznych kalkulatorów 

Nie tylko biuro 

Także mhe dziedziny działalno 

ści człowieka miały swje tematy 

czne ekspozycje Oczywiście 

znalazła odbioe ogromna rola 

pieniądza w naszym życiu Sprzęt 

dla banków rmal odrębną ekspo 

zycję Oprócz dużych skompute 
ryzowanych systemów obsługują 

cych operacie banku były tez i 

maszyny liczące bilon, czy wy¬ 

mieniające pieniądze (np funty, 

franki i dolary na marki) Specjali¬ 

zowane terminale kasowe i rachu 
nkowe, systemy elektronicznych 

zabezpieczeń. 
Pawilony łączności zawierały 

pełną gamę propozycji od malut¬ 
kich przenośnych radiotelefonów, 

do anten satelitarnych i systemów 

zapewniających łączność na całej 

kuli ziemskiej Dla poważnych lu¬ 

dzi interesu oferowano wbudowa¬ 

ne w biurko systemy wielokanało¬ 

wej łączności z całym światem 

sprzężone z komputerem i Bóg 

raczy wiedzieć czym jeszcze Nie 
tylko dla nich są natomiast te¬ 
lefaksy — urządzenia do prze¬ 
syłania na odległość kopii do¬ 
kumentów Wykorzystują zwy 
kłą Imię telefoniczną i są chyba 
bardzo użyteczne, gdyż wszys 
tkie firmy z którymi miałem do 
czynienia oprócz telefonu i te¬ 
leksu podają numer telefaksu 

Także handlowcy hotelarze i 

właściciele restauracji nie mogl 

narzekać na brak zainteresowania 

swoim potrzebam Elektroniczne 

kasy rejestracyjne samodzielne i 

współpracujące z komputerami 

wag elektroniczne, kompletne 

stanowiska kasowe dla domów 

towarowych Wszystko to ofero¬ 

wano na przynajmniej kilkudzie 

sięciu stoiskach 
I wreszcie sprzęt chyba głów 

nie biurowy, ate zasługujący na 

oddzielną wzmiankę kopiarki 

Najwięksi, np Canon '-zy Minolta 

wystawili ich po kilkanaście ty¬ 

pów Duże i małe, potrafią robić 

powiększenia i zmniejszenia, pra¬ 

cować w kilku kolorach, sortować 

kopie jeśli robimy kilka egzempla¬ 

rzy Są nawet egzemplarze prze¬ 

nośne na baterie 
Do długotrwałej, właściwej pra 

cy komputer potrzebuje nie tylko 

odpowiedniej jakości zasilania z 

sieci elektrycznej, ale i wielu do 
datkowych materiałów Dyskietek 

taśmy barwiącej do drukarki, pisa¬ 

ków do plotera Różnych rodzą 

jów pap eru do drukarki, pojedyn 

czego lub wielowarstwowego 

najlepiej z kalką która nie brudzi 

wszystkiego dookoła na czarno. 

Wreszcie potrzebne są materiały 

do konserwacji ezys£L*ema gło¬ 

wic klawiatury antystatyczne 

sciereczki i aerozole Przy braku 

tego wszystkiego w zao atrze- 

ntowe] próżni komputery długo 

me pociągną. Na całym świecie 

jest to oczywiste i zrozumiałe 

prawda7 
Kilku wystawców oferowało też 

siatki ochronne zakładane na 

ewan Maią one chronic organizm 

operatora (przede wszystk m 

wzrok) przed szkodliwymi skutka¬ 

mi pracy przy monitorze Są one 

mato znane w Polsce, a być może 

warto się nimi zainteresować 

Szklana ściana 
Na targach zainstalowany był 

komputerowy system informacyj¬ 

ny Korzystać można było z mego 

bezpłatnie ale za pośrednictwem 

operatorów, obsługujących termi 

nale Ci właśnie operatorzy dosta 

rczyti mi (zupełnie niechcący) nie- 

olrcialnej listy najczęściej szuka¬ 

nych firm Żeby ułatwić sobie pra- 
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PRZECZYTALIŚMY TO DLA WAS 
cę przykleili na szybach przed 
sobą adresy firm o które najczęś 
dej pytano Oto lista, którą dla 
Was przepisałem. Commodo- 
re, Apple, Atari, Schneider, Mi¬ 
crosoft, Data Becker, Markt 
und Technik, Hewlett Packard, 
NEC, Toshiba, Casio, Sharp 
Epson, Zenlth Jeśli ktoś nie w e 
kto to jest Markt und Technik, 
proponuję, zęby się me martwił ja 
tez nie wiem 

Część firm starała się zwracać 
uwagę publiczności nie tylko 
swoią podstawową ofertą Pisaliś¬ 
my juz o pokazach ruchomych, 
trójwymiarowych obrazów. Zda¬ 
rzały się tez rzeczy mniej techni¬ 
czne np występy mistrza magii 
lub koncert egzotycznych instru¬ 
mentów przed stoiskiem firmy. 
Koncert składał się między innymi 
z pięknej gry na pile ale me był 
chyba tak atrakcyjny jak urodzino¬ 
we przyjęcie (piętnaste urodziny) 
firmy „Obra", robiącej oprogra¬ 
mowanie gdyż tam, oprócz zes¬ 
połu muzycznego występowała 
jeszcze wielka beczka piwa i 
trzej barmani wręczający gościom 
pełne kufle. 

Na koniec chciałbym jeszcze 
wrócić do rzeczy poważniejszych 
Targi były niemieckojęzyczne, je¬ 
dnak sporo materiałów można 
było uzyskać po angielsku. Pra¬ 
wie wszystkie osoby, do których 
zwracałem się po angielsku płyn 
me odpowiadały w tym języku 
Prawdziwym powodem, dla które 
go podałem „spis treści" wysta¬ 
wy w oryginale |est chęć zwróce¬ 
nia Waszei uwagi na ten problem 
Osoby me znające żadnego Ję¬ 
zyka poza polskim mogą sobie 
próbować wyobrazić targi tak 
kilkanaście tysięcy kompute¬ 
rów i innych urządzeń, przy 
nich jakieś napisy stoją uśmie¬ 
chnięci ludzie którzy chętnie 
wszystko wyjaśniają A my sto¬ 
imy wsrod nich, ale to niepraw¬ 
da, że jesteśmy partnerami Nie 
mamy żadnej możliwości poro¬ 
zumienia się, tak, jakby dzieliła 
nas gruba szyba Nie piszę 
tego aby komuś dokuczyć ale 
raczej, aby zmobilizować wszyst 
kich do nauki języków Tak przy 
okazji, znajomość angielskiego 
rozwiązuje wiele problemów, np 
nie trzeba czekać, aż ktoś przet¬ 
łumaczy interesującą nas książkę 
No i oczywiście za' kilka lat poje 
dziemy razem na CeBIT Zapew¬ 
niam Was. ze warto. 

Jonasz Mayer 

'' C — technologie lo wszystkie nowo le 
chmki oracy maią-c w nazwie .Computer- 
CAD — CompulO; Aioeo Design. CAE — 
Computer Atded Engmeenng. CIM — 
Computer integraled Manufactunng, czyli, 
ogólnie mówiąc, wspomagani; komoulerem 
projektowanie i produkcia 

Emanuel (/yzo 

Wncliw Liwatluwsl * 

Pierwsze konlukly 
z mikrokomputerem 

7X 
Spectrum 

DLA POCZĄTKUJĄCYCH 
Wydawnictwa Szkolne i Pedago 

gczne wydały ostatnio dwie 
książki dla początkujących. „Pierw¬ 
sze kontakty z mikrokomputerem 
ZX Spectrum mają ułatwić opano¬ 
wanie tajników obsługi Spectrum tym 
wszystkim, którzy nigdy nie mieli z 
nim do czyniena. Autorzy nie zamte 
rzali umieścić tu wykładu ani opisu ża 
dnego języka programowania Zajęli 
się wyłącznie stroną użytkową i 
przedstawili informacje najniezbęd¬ 
niejsze do korzystania ze Spectrum 
Zasób przekazywanych w książce 
wiadomości wystarcza do opanowania 
zasad obsługi klawiatury wczytania i 
nagrania programów z magnetofonu 
Kilka listingów prostych gier może 
obudzić w czytelniku zainteresowanie 
samodzielnym programowaniem i 

skłonić do sięgnięcia po inne publika¬ 
cje z tej dziedziny 

„Pierwsze kroki w LOGO" |esł 
książką z którą warto zapoznać się 
zanim nauczymy się programować w 
Basicu. O wiele łatw-e| będzie wtedy 
zrozumieć zasady niezwykle interesu 
lącego języka. Autor opisał wszystkie 
instrukcje występujące w LOGO, pro¬ 

cedury sposób używan a zmiennych 
P zykłady zadania do samodzielnego 
rozwiązania mają rozbudzić inwencję 
twórczą czyte’nika Po przeczytaniu 
książki można z powodzeniem poku¬ 
sić się o rozwiązanie nawet dość trud¬ 
nych problemów Jedyny warunek to 
chęć do pracy, pomysłowość i odrobi 

na cierpliwości. 
Obie pozyqe kosztuią w sumie za 

ledwie 320 zl Nie jest to wiele, ale 
Pierwsza z nich zawiera zdecydowa 
me za mało informacj Staje się zbyte¬ 
czna, gdy mamy dobrze przetłuma¬ 
czoną instrukcję lub bardziei dośwsad 
czonego kolegę, który praktycznie po 
każe w ciągu 15 minut, iak obsługiwać 

Spectrum . . 

Emanuel Czyżo Wacław Zawadowsk 

.Pierwsze kontakty z mikrokomputerem ZX 

Spectrum". Wydawnictwa Szkolne i Peda¬ 

gogiczne. Warszawa 1987 Wydani® I. Na 

Wad 50.000 egz . cena 200 zl 

Jarosław Kania .Pierwsze kroki w 

LOGO", Wydawnictwa Szkolne i Pedagogi 

czne. Warszawa 1987 Wydanie I. Nakład 

60.000 egz cena 120 zt 

— KONKURS — 
MATEMATYCZNYM! 

ZADANIE NR 1 
Trójkątem ptlagorejskim nazywamy trójkąt pro 

stokątny o długości wszystkich boków wyrażonej li¬ 
czbą całkowitą 
np 3 4 5 lub 5:12 13 td 

W matematyce istnieje cały dział matematyki 
oparty na iym pomyśle. Dzisiaj proponuję ułożenie 
programu który w ciągu dwóch mmul znajdzie 
większą liczbę takich trójkątów Oczywiście NIE na¬ 
leży brać pod uwagę tró|kątów o bezpośrednim 
stałym mnożniku, których boki są proporcjonalne 
do boków mniejszego trójkąta 
np 6 8 10 lub 5 36 39 

Do ozwtązania należy dołączyć program wraz z 
opisem oraz podać liczbę t olrzymane trójkąty pita 
goreiske 

Program musi być napisany w języku BASIC 
Dopuszczone są naslępujące mstruKCje t funkcie 
PRINl GOTO, GOSUB RETURN !l- THEN HET, 
DIM, FOR MEXT STEP AND OR NOT. RND 
ABS INT SQR EXP ATN COS. SIN. TAN LOG 
(logarytm naturalny) PI (liczba pi), SGN, +, *, /. 
t. >. >-.<,<= . <> 
UWAGA1 Przy podsiawianiu należy posługiwać się 
rozbudowaną instrukcją LET. 

Ponadto od programu wymaga się 
1) program ma zaczynać się od linii 1 z przyrostem 
linii co i 
2) program zawiera po jednei insłrukqi w linii. 
3) obliczone boki trójkątów winny być przechowa¬ 
ne w jawnie określonej tablicy 
4) czas dwóch minut mierzy się od momentu wy¬ 
konania pierwszego obliczenia (nie |est brany pod 
uwagę czas potrzebny na zadeklarowanie tablicy 

dlatego Redakqa prosi o umieszczanie takich de 
kiaracji na początku programu i zaznaczenie począ 
tku obliczeń przez np PRINT"START ->" 

Jedyną instrukcją dopuszczoną więc przed in¬ 
strukcją PRINfSTART —>" |esl DIM 

UWAGA!!' Wszyslkie programy pretendujące do 
wygranei będą wpisane na jeden komputer by jak 
zwykle zwyciężyła metoda rozwiązania problemu a 
me szybszy komputer Zachęcamy więc do brania 
udziału w konkursie i przysyłania swoich rozwią¬ 
zań. Ciąg dalszy konkursu juz za miesiąc. 

ZADANIE NR 2 
Pytanie będzie bardzo krótkie choć pewnie ono 

przysporzy najwięcej kłopotów. 
Pytanie brzm następująco. 

Z iaką dokładnością została policzona I czba Eu 
tera ieśli suma wszystkich cyfr po przecinku dala w 
rezultacie 4091 (cztery tysiące dziewięćdziesiąt je¬ 
den)'??'? 

Liczba Eulera delin owana jest jako granica ciągu 
(l+(1/n))tn przy n dążącym do nieskończoności 
Z dokładnością do 6 miejsc po przecinku liczba ta 
wynosi 2.718281 i jest używana między tnymi 
jako podstawa logarytmow w komputerach Tym. 
którzy me pamiętają wyzei poruszonych lematów 
(granica) proponuję sięgnąć do podręczników ma 
tematyki z ostatnich klas szkoły podslawowej i z 
pierwszych dla szkól średnich 

Do rozwiązania należy dołączyć program (obli¬ 
czający liczbę E z dokładnością do n mie|SC po 
przecinku) wraz z opisem oraz podać dokładność 
obliczenia liczby Eulera 

Program musi być napisany w języku BASIC 
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PROGRAMOWAĆ MOZĘ KAŻDY 

ALGORYTMY GENERACJI 
NA PŁASZCZYZNĘ 

Wiele osob patrząc na figury 
geometryczne wyświetlane na 
monitorze typowego kompute¬ 
ra zauważy, że okręgi nie są 
wcale okręgami, a grubość linii 
prostej zależy od jej nachyle¬ 
nia. Dyskretna struktura obrazu 
nakłada poważne ograniczenia 
na wygląd tych figur i zmusza 
do starannego doboru algoryt¬ 
mów ich kreślenia. 

Większość algorytmów dotychczas proponowanych na ta 
mach popularnych czasopism zajmujących się informatyką 
prezentowała rozwiązana najprostsze i stosunkowo mało 
efektywno Przykładowo, sposób kreślenia okręgu oparły o 
wyliczanie Ola każdego X współrzędnej Y wg wzoru: 

- | r r' jest wyjątkowo kosztowny ••■śli chodź o czns 
obliczeń. Nawet w tak trywialnym przypadku jak rysowanie hm 
nrostej. pokutują algorytmy dziahjąc* ■ niedokładnie dta szrzc 
polnych nachyleń: 0-1180- Tewtaś' ie rre'ody zostały zasto¬ 
sowane w 11 2| i znane są w Horatur.ee jako algorytmy Damel- 
ssona (3] 

&vdzo eteklywną klasę tworzą tzw. algorytmy przyrostowe 
1-1] 
ich działanie można przedstawić na przykladz e prostego pto 
lera Przyimijmy. ze jedynymi rozkazam tego urządzenia są 
oolecema przesunięcia pió-a w każdym z dwćch kierunków o 
ściśle określony krok Zwiększ X o jeden Zwiększ Y o icdcn 
Zmniejsz X o |eden, Zmmeisz Y o jeden 

Jeś pióro Dlolera znajduje s»ę w pankcie (*.y) (patrz rys ł) 
to następne jego mozłrwe połoźema mają wsfjótrzędne 
rx-iAxy) (x.y + Ay) i (x + Ax y + Ay). gdzie Ax,Ay ±t Przy 
kreśleniu krzywe możemy przesuwać sie wzdiuz jednego ż 
dwóch kierunków (wektory v lub -v) Warunek ten pozwala 
ograniczyć liczbę wybieranych punktów do 3 (A.B.C iub 
DE F) Jeśk przyjmiemy dodatkowe uproszczenie o n-omo 
rlrwosci jednoczesnego przesunięcia pióra wzdłuż obu osi. lo 
CZba wyżeranych punktów zredukuję Sie do dwóch (A.C, 

i jb D.F) W tym momencie należy określić kryterium wyboru 
epszego punktu, tzn takiego, który leży bl zej rzeczywistej; 

krzywej W tym celu musimy przypomnieć sobie trochę mat© 
matyki 

llB 

r e 

•-i ; »-j 

Rys. 1 

Każdą krzywą na płaszczyźnie możemy opisać następują, 
cym równaniem l(x,y) • O 
Ola okręgu o środku w punkcie (0.0) > promieniu R 

l(x.y) • X2 3 4+y2- f? - 0 
Oznaczmy przez r - f(x+Ax,y) i f- = ł(x,y +Ay) 
wartości funkqi I odpowiednio w punktach przesuniętych o 
Ax i Ay 
Jeśli I" | < I’* 1, to przesuwamy się wzdiuz osi x w prze¬ 
ciwnym wypadku wykonujemy przesunięcie wzdiuz osi y Do 
wyznaczen-a wzorów aktualizujących wartość lunkcii f i h w 
zaloznosci Od wartości lunkC) f* • l(x,y). posłużmy się rozwi - 
męciem funkcji dwóch zmiennych w szereg 

gdzie 

są pierwszymi i drugimi pochodnymi (unkc|i t 
Dta okręgu 

1. - 2x ty - 2y l„ - 2.1 - 2. ł„ = 0 
l' = f* + 2*x*Ax+ I 
f> f* + 2.y*Ay + f 
Jeśli będziemy poruszać sie zgodnie z ruchem wskazówek 
zegara to 

Ax«* n gdylra;0 
ł gdy t,<0 

Ay- +t gdyl.cO 
1 gdyf.ŁO 

Zauważmy ze wzory onzymane dla okręgu mają wyiątko 
wo prostą postać Najbardziej skomplikowane opieracie to 
mnożenie przez dwa i dodawanie dwóch liczb ■ jedynk W sy¬ 
stemie dwójkowym mnozenm r>'zez dwa odpowiada przesu¬ 
nięciu w lewu o jeden on Wszystkie te operne;© odpowiadają 
podstawowym rozkazom mikroprocesorów Mnożenia przez Ax 
tub Ay me ma gdyż wielkości te są równe ± 1 
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Wykorzystanie powyższych wzorów razem z logutjm wy 
boru Ax.A> pozwala napisać nas:ępującą wersę p-o- eJury 
ku--,lei - ok'e'jLi : środku w punkcie (0.0) i promieniu Ft 

procedurę OKRĄG 0 integer) 
uar 

x y. dx dy. la fx (y ■ integer 
begin 

x ».y:-0. la 0. 
reoeat 

Plot (x yj 
if x>0 then begin dy 1. fy la y shl I + 1 end 

else begin dy 1 ly - la -» y shl t * 1 end, 
if y>0 thon begin dx t lx la r x sW I t I end 

eke begm dx - -1; <x - la x shl l . t er>d, 
if abs(fx)<abs(fy) 
then beg n la - fx. x x » cx end 
else bogm la: - ly: y • y . dy. end 
until (X - r) ąnd (y -0) 
end (Okrąg) 

Zastosowana tutą p-ocedura PLOT (X Y) zapala na ekranie 
punkt o współrzędnych x.y Korzystą.ąc z symelrn okręgu 
możemy uprośc i algorytm zastosowany w powyższej proce- 
dutze. Jeść ogramczymy się do wyznaczenia punktów okręgu 
tytko w czwartej ćwiartce ukiaou współrzędnych, to Ax Ay 
będą stale «©wne t Mając współrzędne punklu okręgu z 
czwartej ćw.artW (xy) i współrzędne środki okręgu (xOyO' 
możemy k»cślić jednocześnie czte-y symetryczne punkty o 
następujących współrzędnych 

t x0 xyO+y 
2 x0 • x.yO y 
3 x0 K.yO-y 
4 x0 x.yO-y 

Prezentowana poniżej jyocedu-a stosui© omówione uprosz¬ 
czenia 
procedurę Okrag_Nowa_Wersja (x0 yO.r integer) 
var 

x.y ta.lx.fy ■ mteger 
begin 

x:-r; y -0; la =0; 
repeal 

Płot(xO+xyG+y) Płol (xO+xyO-y). 
Plot (x0 x yG + y) Roi (xO-x yO-y). 
fy ki y shl I i lx «la - x shl i - I 
i abs(ix)<abs(fy) 
then begin la = fx x - 1, end 
else begm la - (y. - y - t. end. 

unii x«0 
end, {Okrąg} 

Gdybyśmy ograniczyli s ę tylko do ok ęgów, rezygnując z 
elips, można by wykc-zystac dodatkową symetrię kreśląc fl 
girę tylko w połowie pierwszej ćwiartki Dodatkowe czlery 
punkty pows- dyby przy zamianie mieiscarm współrzędnych x 
i y w poprzednich czterech punktach 
Kolonym udoskonaleń em algorytmu jest uwzględnienie 
trzech możliwych do wyboru punktów (dodatkowy ruch. gdv 
zw^kszamy jednoczesne x W lym wypadku trzeba 
wprowadzić nową zmienną txy aktualizowaną wg następują 
cego wzoru 

wy x t fy la 
Zmienia s ę tez kryterium wyboru ponewaz musimy uwzglę¬ 
dnić wartości lunkcji w trzech okolicznych punktach Kolejna 
procedura zawiera opisane pop awki i pozwała otrzymać 
okręgi bardzie! g*adk« fu? poo-zndnin 
procedurę Okrąg Nowa Wersja. 8p (x0 yO r nteger): 
var 

x.y. Ia.lx.ty,lxy ax.ay axy integer 
begm 

x « r. y « 0; la - 0 
repeat 

Ptot(xO + xyO-*y): Ptot(xO + x.yO y): 
Plot 1x0-xyO+y). Plol |xO-xyO-y). 
lx - la - x shl i + 1. ax « abs(fx) 
(y - fa y shi 1 i 1 ay: - abs(ly) 
txyIx • ty - la axy - abs(fxy) 
i (ax<=ay) and (ax<=axy] 
then beg n fa fx, x ■— x - t end 
else il (ay<ax) and (ay<-axy) 

:hen begin fa: ly y - y 1 end 
else begin ta. - ixy 

x.-x l-y — y- i end. 
until x<0: 

end; (Okrąg) 
Rezygnuje w ostatnich dwóch przykładach procedury 

okrąg z kreślenia catei iigury odeszliśmy trochę od naszego 
przykładowego plotera który nie korzysta jodnocześnc z 
czieiech piór Pozbyliśmy sie też procedury która zachowu 
iąc się poprawnie na całym okręgu mogłaby służyć oo gene 
racji tuków Natomiast porównują ze sobą dwie oslatme wer¬ 
sje można stwierdzić ze druga z nich |esl bardziei efektywna 
i daje na ekranie cieńsze linie. Ilość kroków iteracji na każdą 
ćwiartkę okręgu wynosi 2R dla procedury wy rające spo¬ 
śród dwóch okolicznych punktów j2R Ola drugie; Podobnie 
długości wykreślonych w każdej ćw artce tuków wynoszą od¬ 
powiednio 2R 4(|2-1)R - 1.657R dla każdej z procedur 
Ostatnia wartość zbliżona jest do t/2 - 1 571, co świadczy o 
tym ze algorytm wybierający spośród trzech okolicznych 
punktów zapewnia bardzo dobre przybliżenie okręgu 

Metody przedstawione w przykładach mogą shrżyć do wy 
prowadzenia bardzo efektywnych wzorów interpolacyjnych 

KRZYWYCH 
do kreślenia krzywych na piłaszczyżnie Jeśli ograniczymy się 
do krzywych stopnia co najwyżei drugiego- proste okręgi, 
okpsy. parabole i hiperbole, lo t i,bardziej skomplikowaną 
oporacią arytmu.yczną we wzorac będzie mnozen e dwóch 
liczb całkowitych Nieponzebne są żadne pienwislki. czy 
lunkcie irygonometryczi1 •- w emsanym poniżej zborze 
GRAPH SYS (i stmgi) można znaleźć dalsze przykłady na 
potwierdzenie togo stwierdzona 

Zbiór GRAPH SYS — procedury pascalowe kreślące 
niektóre krzywe 

Zbór len zawiera 5 procedur real żujących podsiawuwe 
funkcje graliczne Wypiszmy ich n ętowkt 

t Proaeduro PLOT (x.y. Pllag nteger), 
2 Proceduro LfNE txl.yl x2.y2, Pflag. nteger). 
3 Procecure CIFIClE 1x0 yO R PItag: integert 
a Procecure rlLlPSE txO yO a.O. Pflag integer): 
5 Procecure BOX (x I ,yl, x2, y2 mteger) 
Procedura PLOT zapala lub gasi na ekranie ounkt o współ 

rzędnych xy Prezentowana wersja działa na komoulerze 
Amstrad PCW 8256. W przypadku korzystania z nm j maszy¬ 
ny musimy napsać ją sami Wszystkie następne procedury są 
juz całkowicie niezależne do sprzętu. 

Ptoccduia LINĘ krośli mię prostą między piunktami o 
współrzędnych xl. yl i x2, y2 Procedura ClRC-E wyświetla 
na ekranie Okrąg o .-rodku w punkcie x0.y01 promieniu R Jej 
zawartość przypom na ostatnią wersję przykładowej procedu 
ry OKRĄG Doktadmej biorąc z powodu różnic w rozdziel¬ 
czość. pionowe: i poziomei ekranu, procedura wylicza er psę 
o stosunku pótosi 1:2 Procedura ELLIPSE kreśli elipsę o 
środku w punkcie x0.yO i o półosiach a b. Z powodu ogran 
czema zakresu liczb całkowitych dla 16-btowego lypu INTE 
GER konieczne jest wykonywanie niektórych rachunków na 
iczbach rzeczywistych Spowalnia to nieco obliczenia Sytua- 

cję mogłoby poprawie wprowadzenie w assembłerze arytme¬ 
tyki 24-bitowych liczb całkowitych W dotychczas omówio¬ 
nych p-ocedurach zmienna PI.ag może przyjmować dwie 
wam tani 01 ' Dla jedynki '.gura jest kreślona na ekianie. a dla 
zera wymazywana Ostalnią procedurą pakiclu jest procedura 
BOX rysuiąca oroslokąt, którego lewy. górny róg ma współ¬ 
rzędne xł. yl. a dolny, prawy x2.y2. 

Zbiór GRAPH.SYS może być dołączany do innego progrs 
mu przez użycie w lym programie deklaracji typu INCLUDE 

..SI GRAPH SYS •) 

Program de slracy ny — DEMO PAS 
L Sting 2 to zbór DEMO PAS zawierający Pascalowy pro¬ 

gram demonstrujący możliwości graficzne zboru 
GRAPH SYS Program len uruchom ono na komputerze Am 
strad PCW 82661 dalszy sposob postępowania dotyczy właś¬ 
nie tego sprzętu 

Aby otrzymać zbór wyn kowy programu OEMO razem z 
dołączonym RSX em musimy wykonać następujące czynnoś¬ 
ci 

1 kompilacja na dysk zbioru DEMO PAS przy zimniejszo 
nym adres e korteowym zbioru wynikowego Dołączenie 
RSX'a (zbiór PLOT FlSX — pauz artykuł w Klanie Amsirada) 
do systemu operacyjnego obniży górny adres TPA (ang 
Transęnl Program Area) zmniejszając pamięć dostępną dta 
programu uzytkowmkowa Wpisanie COOO Hex w menu wy¬ 
boru opcji sposobu kompJacy (patrz opis Tu bo Pascal a) 
jako adresu Końcowego (ang. END ADDFłESSl zapewna 
duży ma-gmes bezpieczeństwa przy zastosowań u nawet 
wększei ilości RSX ów 

2. 7oiOr DEMO COM należy poddać działaniu programu 
systemowego GENCOM.COM 

A>GENCOM DEMO COM PLOT.RSX CR 
W ifakcie tych wszystkich operacj na dysku A muszą znaj 
dowac się następujące zbiory DEMO PAS. GRAPH SYS, 
TURBO COM. GENCOM.COM PLOT.RSX Wynik dz -kama 
programu p - edstawia rysunek 2. Jednocześne naciśnięcie 
klawiszy EXTRA PTR daje zrzut e«ranu na drukarkę 

MMMM UKMUJuMMMi 

HH 

*«sa* im non 

Rys. 2 

Jarosław Młodzki 
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Sep 1970 
4 B W Jordan et ai. IEEE Trans Comput Vol C 22 
Dec 1973 
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WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH 
NAJWIĘKSZY DYSTRYBUTOR 

PERYFERII KOMPUTEROWYCH W RFN 

SYNELEC 
Datensysteme 

GmbH 
Postfach 1 SI 727 

8000 MOnchan 13 
tlx S212289 

tal 089/519278 

CITIZEN 
oferuje: 

A) DRUKARKI MOZAIKOWE CITIZEN Cena/szt Transport 
DM DM 

LSP 120D (9 igieł 10 cali 120 Zn/s) 350 40 
MSP 15E (9 igieł. 15 cali, 160 Zn/s) 675 40 
MSP 40 (9 igieł. 10 cali 200 Zn/s) 715 40 
MSP 45 (9 igieł 15 cali, 200 Zn/s) 895 40 
MSP-50 (9 igieł, 10 cali. 300/250 Zn/s) 1190 40 
MSP-55 (9 igieł 15 cali 300/250 Zn/s) 1350 40 
HOP-40 (24 igły, 10 cali, 200 Zn/s) 990 40 
HOP 45 (24 igły. 15 cali 200 Zn/s) 1450 40 
Drukarka Laserowa (6 str/mm.) 3990 80 

Kasety do drukarek 10" (120 N) 134.5 20 
10 (przy lOszt) 130 20 
15" (przy lOszt.) 180 20 

Kable podłączeniowe do komputerów 20 

PLOTTERY SECONIC 

SPL410(DINA3) 1650 40 
SPL430 (DiN A3) 1650 40 
SPL 450 (DIN A3) 2050 40 
SPL 600 (DIN A2) 5900 80 
SPL 800 (DIN Al) 6900 120 
SPL 1000 (DIN A0) 12500 160 

MONITOR GRAFICZNY CONRAC 19” 5900 80 

TERMINALE 
ESPRiT OPUS 220 849 40 
ESPRiT OPUS 2 649 40 
ESPRiT OPUS 4 849 40 

E) STREAMERY ARCHIVE 
Archive FT 60 + cartndge 
Archive ST 600 + 1 cartr dge 

1310 
1310 

o
o

 
^3 TT 

DYSKI SEAGATE 
Seagale 20 MB ST 225 39C 40 
Seagate 40 MB ST 251 639 40 
Seagate 20 MB ST 225 z kontr i kablem 497 40 
Seagate 40 MB ST 251 z kontr, i kablem 749 40 
(minimalne zamówienia 6 szt.) 

DYSKIETKI MAXELL 
51/4 cala 
MDI O przy 1000 szt. 1,23 150 
MD2-Dprzy 1000 szt 1 58 150 
MD1-DD przy 1000 szt. 1.94 150 
MD2 DD przy 1000 szt 1.99 150 
MD2-HD przy 1000 szt 3 09 150 
3,5 cala 
MF1 DO przy 1000 szt 2,46 150 
MF2-DD przy 1000 szt. 2,52 150 
MF2-HD przy 1000 szt 6 15 150 
3 cale 
CF2przy 1000 szt 4 45 150 

WARUNKI HANDLOWE: 
• Oferowany sprzęt zamówić można korespondency nie dokonując 

przelewu z konta A telegraficznie na nasze konto bankowe 
• Do sumy każdego przelewu prosimy dodać DM 10 na pokrycie kosz¬ 

tów przelewu bankowego 
• Po dokonaniu przelewu prosimy o wystanie do nas kopii dowodu 

wpłaty wraz z dokładną specyfikacją. 
• Ceny należy rozumieć jako ceny z naszego składu w Munchen (FO B 

Munchen) 
• Przy większych zakupach udzielamy rabatów. 

NINIEJSZYM ZAMAWIAM: 
1 . DM . 

2 . DM . 

3 . DM . 

Koszty manipulacji bankowych DM 10 - 

Razem DM 

» Załączam czek lub kopię zlecenia bankowego na przelew w/w sumy na konto nr 7137320 w Beyertsche Vere gnsbank Munchen BLZ 
70020270 zrealizowanego w dniu.przez bank ..oddział.w . 
Podpis wpłacającego.Nazwisko I imię.Data. 

NAZWISKO I IMIĘ ODBIORCY . 
ADRES ODBIORCY . 
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WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH 
32 YO 2 
jj * «1 1 

34 * 92 l 
35 1 93 A 
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37 X 95 

M t 96 S 
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41 1 100 ć 
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43 ♦ 102 I 
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49 1 108 1 
50 2 109 i 
51 3 110 « 
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55 7 114 ( 
56 8 1 5 t 
57 9 116 t 
58 . 117 u 
59 : 118 » 
60 < 1|9 • 
61 = 120 > 
62 121 y 
63’ 122 : 
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65 A 124 1 

66 i 125 z 

6' t 126 < 

ii D 127 

69 E 
70 F 
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72 H 
73 1 
74 ) 
75 Y 
76 l 
77 11 
78 K 
79 0 
eop 
81 fi 
82 6. 
8 S 
84 I 
85 U 
86 V 
87 k 
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Przedsiębiorstwo Zagraniczne „KAREN 
ui. Obroncow 23 
03-933 Warszawa 

tel. 17-84-10 
tlx 813948 kren pl 

PRZEDSTAWIAMY 
OFERTĘ CENOWĄ NA SYSTEMY 
MIKROKOMPUTEROWE „ATARI” 

8 i 16 BITOWE 
Dostarczany sprzęt objęty jest roczną gwarancję, zapewniamy także serwis pogwarancyjny (odpłatny). 
Niezbędne oprogramowanie dołączamy bezpłatnie. 

1 Komputer ATARI 128XT 
— ROM w wers|i polskiej 128 KB RAM wbudowa 

ny BASIC XE ^ 
— przestrojona fonia (6 5 MHz) cena 500 000 zł 

2 Komputer ATARI 192 XT 
— jak wyże), ecz 192 KB RAM 

3 Stacja dysków 5 25" 

4 Magnetofon ATAR XT 12 Turbo 

5 Drukarka ATARI 1029 XT 
— polski zestaw znaków 
— edytor tekstów 

cena 590 000 zl 

cena 700 000 zl 

cena 130 000 zl 

cena 490 000 zł 

6 System komputerowy 1040 ST 
— monitor monochromatyczny wysokiej rozdziel¬ 

czości SM 124 
— mysz wbudowana dwustronna stacja dysków 

pamięć RAM 1 MB 
— wbudowany TOS i zasilacz s ectowy cena. 3.600 000 - zl 

7 System kompute owy 520 ST 
— monitor SM 124, mysz, dwustronna stacja 

dysków SF 314 
— pam ęć RAM 1MB wbudowany TOS 

8 Dysk sztywny ATARI SH 204 205 

cena 3 000 000 zl 

cena 3 600 000 - zl 

9 Drukarka STAR NB 24-15 

10 Drukarka STAR NX 5 
11. ST PUBLISHING PROGRAM 

— wspomaganie prac poi graficznych (zmte 
growany edytor tekstów program graficzno- 
tekstowy program typograficzny) 

cena 3 450 000 zł 

cena 1 725 000 zł 

cena 650.000 - zł 
SB-4 

LÓGICAL DESIGN 
WORKS, INC. 

780 Montague Expwy., 
Suitę 403, San Jose, 

California 95131 
(408)435-1445 

tlx: 294526 LDW UR 

520STM $299,- 512 KB Ram modulator TV Pal 5.5MHz 

1040ST $757,- 1024 KB RAM wbudowany drive 720 KB 

SF314 $219,- dwustronny drive 720 KB 

SH204 $739,- 20 MB Hard Dssk 

SM125 $155,- Monochromatyczny monitor 

SC1124 $364,- Kolorowy monitor RGB 

Zestawy: 

520STM + SF314 $509,- 

520STM + SF314 + SM125 $649,- 

1040St + SM125 $881,- 

1040 St + SCI 224 $1052,- 

Komputery posiadają klawiaturę w wersji angielskiej. 

Składanie zamówień: 
Prosimy o wypełnienie formularza I A-629P licencji eks 
portowej i przesłań e kspresem lotniczym wypełnione¬ 
go formularza oraz kop« przekazu bankowego na adres 
Logicał Design Works mcorp. Pień ądze przekazem te¬ 
legraficznym) należy wpłacać na konto 

BANK OF THE WEST MILPITAS OFFICE 

1360 CALAYERAS BOULEVARD 
MILPITAS CALIFORNIA 95035 USA 

Account no 22004317 

Do zamOwiema należy doliczyć kwotę $26 pokrywającą 
koszty spedytora z Hamburga 
Zam wiający ol zymuje sprzęt na adres domowy w cią¬ 
gu 5—6 tygodni 
Korrąnrtery objęte są oczną gwarancją - serwis gwa 
rancyjny pogwarancyjny wykonuje doświadczona i au 
loryzowana przez ATARI lirma I Przedsiębiorstwo Zagraniczne KAREN 

ul Obrońców 23 

03-933 Warszawa 

tel 17-84-10 

tlx 813948 kren pl 

Pod powyższym adresem mogą Państwo zasięgnąć 
szczegółowych informacji technicznych 
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CENY NA DZIEŃ 14.05.1988 
•EUDA 
BAJTXV 

P?WEX 
BAJÓW 

IJS0; 

FM 

SINCLAIR 
ZX-Spectr<iin 48 K8 120 115 90-110 

ZX •Spectrum plus 150 — 125-140 

ZX-Spec: urn 128+2 289 210 

ZX Spectrum 128+3 340 355 

TIMEX 2048 165 146 

COMMODORE 
Conrmodc-e 16 120 — 100-115] 

Commodore 116 70 — 85-100 

Commodore +4 150 — 130-165 

Commodore 64 225 219 255-300 

Corrnodo-e 128 335 299 450-550 

Commodo-e 128 D 755 Lr*' 899 

AMIGA 500 1.2 — 989 

Magnetofon 1531.1530 50 48 35 

Stacja dyskietek 1541 230 385-390 

Stacia dysteeiek I57t 320 299 455 

Drukarka GP—500 C 210 150 

ATARI 
1 ATARI 65 XE 170 125 100 

ATAR1130 XE 240 199 250 

ATARI 1050 250 185 300 

ATARI XC—12 50 48 35 

ATARI 520 STM+SF354 850 798 800 

AMSTRAD 
464 mon. monitc 320 350 

464 rotor mc-n<or 465 — 4O0 

6128 mono. mentor 600 700 

6’28kctof monitor 700 ^ 990 

Staca dyskietek do 464 350 300 

PC 1512 SD MD 1,1 — 999 

Dyskietki 5 25 09 — 0.6 

Dyskietki 3.5 2 3.5 

Dysk e*k> 3 6 — 5-7 

Joystick 6-12 4-9 4-10 

Sklep Bajtka ul. Koniewa 6 w 
BYTOM U te 81*57 01 

ZX-81 30.000 

ZX Spectrum 48 KB 110—120,000 

ZX Spectrum plus 150—160 000 

Seikosha GP 50 100—110 000 

Joystick 7— 14.000 

C64 260—270.000 

Cl 28 350—400.000 

Magnetofon 1531 55— 60.000 

Stacja dyskietek 1541 250—260 000 

Stacja dyskietek 1571 330—360 000 

Drukarka MPS 803 200—250 000 

Dyskietki 5 25 1—1 600 

Dyskietki 3 5 3—3 500 

Atari 65 XE 170—180.000 

Atari 130XE 260—270 000 

Atari 1050 260—270 000 

ATARI 520 ST+SF354 990.000 

Piotr Ziziewicz, uczeń lat 14 Posiada mi¬ 
krokomputer Spectrum Zainteresowa¬ 
nia: sport oraz gry komputetowe. Proponuje 
wymianę gier Adres: 16-400 Suwałki ul 
Antoniewicza la/30. 

Norman Patuta, lat 16 interesuje się infoi 
matyką oraz elektroniką Pragnie nawiązać 
kontakt z osobami, które posiadają mikro 
komputer Texas lnstrumen*s. Adres: Poz 
nań, Os. Kwiatowe ul. Malwowa 20 

Łukasz Curzydło, lat 15. Jest posiadaczem 
mikrokomputera Commodore C 64 z mag¬ 
netofonem. Oprogramowanie gry, progra¬ 
my użytkowe oraz muzyczne Oczekuje wy¬ 
miany doświadczeń oraz oprogramowania. 
Adres: 76-200 Słupsk ul Władysława IV 
1/29. 

Janusz Kasperczyk, uczeń L.0, 18 lat 
Posiada CPC 6128 Oprogramowanie oko¬ 
ło 60 programów firmowych Zainteresowa¬ 
nia nformalyka elektronika oraz fotografia. 
Proponuje wymianę Oprogramowania oraz 
doswadczeń Adres: 28-400 Pińczów ul 
Bat Chłopskich 119 

Grzegorz Śliżewski, lat 17, uczeń szkoły 
sredmei. Posiada mikrokomputer AMIGA 
2000, monitor 1081. dwie wbudowane stac- 
ie dysków 3 5 Pragnie nawiązać kontakt z 
użytkownikami AMIGI w celu wymiany do¬ 
świadczeń literatury i oprogramowania Ad 
res 71-660 Szczecin, ul Wilcza 4a. 

Dariusz Gorczyński, lat 15 Posiada mikro¬ 
komputer ZX Spectrum, około 200 progra 

mów. Interesuje się elektroniką oraz infor 
matyKą. Zainteresowany |est wymianą pro 
gramów. 

Tadeusz Kisielewicz, Atari 800 XL Propo¬ 
nuje współpracę i wymianę programów bry¬ 
dżowych Adres; 77-400 Złotów. Al Piasta 
14/23 

Radosław Mielczarek, posiada mikrokom¬ 
puter ATARI 800 XL, |Oystick i magnetofon 
Chce nawiązać kontakt z posiadaczami tego 
mikrokomputera w celu wymiany oprogra 
mowania i doświadczeń Adres. 87 408 
Ciechocin, woj. Toruń. 

Maciej Teichert, uczeń LO lat 17. Posiada 
mikrokomputer Amstrad CPC 6128 Pragnie 
nawiązać kontakt z innymi posiadaczami 
tego mikrokomputera. W swo m archiwum 
posiada gry oraz programy użytkowe. Ad¬ 
res: 62-200 Gniezno, ul. Tulipanowa 3 

Piotr Rowiński, posiada komputer Tmex 
2048 z monitorem Neptun Dysponuje dużą 
ilością programów użytkowych i około 30 
gram Proponuje wymianę programów do¬ 
świadczeń związanych z wykorzystaniem 
komputera w edukacji Adres: 74 100 Gryfi 
no, ul. Energetyków 36/1. 

Remigiusz Grudzień, lat 10 Posiada mi¬ 
krokomputer ATARI 800X1 z magnetofo¬ 
nem oraz joystick. Zainteresowania: moto¬ 
ryzacja chemia oraz informatyka. Pragnie 
nawiązać kontakt z rówieśnikami o podob¬ 
nych zainteresowaniach Adres 98-220 
Zduńska wola, ul. Obrońców Westerplatte 
16 

Krzysztof Dzięcioł, lat 13 pragnie nawiązać 
kontakt z posiadaczami mikrokomputera 
Meritum II. Adres: 42-550 Sosnowiec, ul. 
XXX Lecia PRL lila. 

Krzysztof Wawrzyniak, lat 14 Posiada mi¬ 
krokomputery Spectrum + (około 160 pro¬ 
gramów użytkowych i gier) oraz Amstrad 
CPC 464 (bardzo mało programów). Lubi 
łamać gry i szukać nieśmiertelności. Adres: 
44 310 Wodzisław, ul Odległa 130 

system 

Przedsiębiorstwo Wielobranżowe „System” 
jako wyłączny przedstawiciel serwisowy firmy: 

MEGA 
KURFURSTENDAMM 202 1000 BERLIN 15 
Teł 8825641 tlx 182888 MEGA 
KTÓRA DOSTARCZA SPRZĘT ELEKTRONICZNY WYSOKIEJ KLASY 
W TYM- PC/XT/AT/RT; 16 I 32 BITOWE, DRUKARKI, PLOTERY, DIGI¬ 
TIZERY, MAGNETOWIDY DYSKIETKI, TAŚMY BARWIĄCE ITP IN¬ 
FORMACJĘ TECHNICZNO-HANDLOWĄ (KATALOGI I CENNIKI) MOŻ¬ 
NA UZYSKAĆ W SIEDZIBIE FIRMY. 

,SYSTEM” 
WARSZAWA, UL WOLSKA RÓG MŁYNARSKIEJ (PRZEJŚCIE POD¬ 
ZIEMNE OBOK PDT WOLA) 
TEL 32-80-93 tle 817819 pws pl 
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WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH 

ATARI 
Szeroki wybór oprogramowania 
na kasetach i dyskietkach 

• co piąty program bezpłatnie 
• gwarancja akosa 
• rachunki 
• katalogi gratis 

ATR SOFTWARE 
66-542 Zwierzyn P1 

D 33 

Zakład Usług 
Informatycznych 

STUDIO NEXT 
poleca. 
PROGRAMY DO ATAR 

• ceny konkurencyjne do giełdy 
• instrukcje 
• Bajtkowa lista Przebojów 

42-200 Częstochowa 
Katedralna 8 m 11 

tei 477-71 <3 64 

V 
WOJEWÓDZKIE 
PRZEDSIĘBIORSTWO 
HANDLU WEWNĘTRZNEGO 
ODDZIAŁ W TYCHACH 

IDEOBIT 
43-100 Tychy aleja ZMP 77 
teł 27 69- 75 

— minikomputery 8-bitowe 
(Atari Commodore, 
Schnę der Amstrad) 

— minikomputery 16-bito- 
we kompatybilne z IBM 
PC 

— drukarki 10" i 15” firm 
STAR, EPSON, AM¬ 
STRAD 

— magnetowidy 
— kamery video 
— anteny satelitarne 
— aparaturę badawczo- 

naukową 
Zapewniamy o atrakcyjnych 
cenach 

G-7 

ATARI 
ZX SPECTRUM 

TIMEX 
programy instrukcje nowość 
oferuje 

SPEKTRA 
21 -422 Stanin 
Informacje kopertą zwrotną 

0-100 

Programy na Atari 800 XL, 

Spectrum 48 KB, Commo¬ 
dore 16/116/+4 na miejscu 

lub za zaliczeniem poczto¬ 

wym Informacje za załącze¬ 
niem koperty i znaczka po¬ 

cztów-go. 40-181 Katowice, 

ul. Osikowa 66, tel. 58-51-06 

COMMODORE 
16,116,4/PLUS 

ATARI XE, XI, ST, 
SHARP 

D-38 

Studio komputerowe 

„CANON” 
Proponuje bogaty olertę oprogramowania 

Koperta zwrotna 
41-506 Chorzów 

ul. Karłowicza 23/12 D.87 

Najnowsze oprogramowanie 

ATARI • AMSTRAD 
COMMODORE 

SPECTRUM 
oferuje 

„ATARES” 
— spółka z o.o. Chorzów. Je¬ 
sionowa 3. tel. 417 573 g 9 00 
— 5 7.00 Sprzedaż wysyłkowa. 
Dla rzemiosła i przedsiębiorstw 
oprogramowanie .pod użytko 
wn ka Kupno-sprzedaz sprzę¬ 
tu komputerowego i audiowizu¬ 
alnego — niskie ceny Dla insty¬ 
tucji rachunki 

D-96 

0 105^ 
JOYSTICK 

SERYICE 
* aąpramt jojgtśaków 

m i^dIuh stoodardow^ah stykó v 
aa mDrroprzełaezntM 

Wwnaawa UL *1 tt-Ot 
( przyjmujemy przasytid paJaeaoa ) 

SPRZĘŻENIE ZWROTNE 

DrogiBam i 
W odpowiedzi na list czytelnika 

dotyczący W ARS A W BASIC-a 
(Bajtek nr 2/88 str 29) stwierdza 
Pan, że polski kompilator Baslc-a 
sprzedawany jest bez Instrukcji. 

W załączeniu do tego listu prze¬ 
syłam Jeden egzemplarz Instrukcji 
sprzedawanej razem z kasotą, na 
której nagrany Jest kompilator TO- 
BOS-FP Zdaniem użytkowników 
9 stron instrukcji obsługi Jest w 
tym wypadku zupełnie wystarcza¬ 
jącą liczbą. 

Naszym celem było stworzenie 
efektywnego urządzenia, którego 
używanie nie wymaga studiowa¬ 
nia tomów Instrukcji I myślę, że to 
się udało. 

Wojciech Skaba 
ul Bożyńsklch 38 m 23 

87 100 Toruń 

Dztękuię za list za instrukcję — 
faktycznie zwięzłą i dość wyczerpu¬ 
jącą, o ile zdołałem stę zorientować 
Moja wypowiedź w numerze 2/88 
nie miała bynajmniej charakteru za 
rzutu pod adresem któregokolwiek z 
wydanych programów, lecz raczei 
sygnalizacji pewnego problemu o 
charakterze ogólnym. Mianowicie 
działalność wydawnicza na rynku 
programów nie może na dłuzszą 
metę sprowadzić się tylko do nagry 
wania kaset (czy dyskietek) 

Nie przeczę że TOBOS-FP może 
być wystarczająco opisany przy po 
mocy tylko 9 stron tekstu Taką sytu¬ 
ację trzeba jednak, przyzna Pan. 
traktować jako szczęśliwy wyjątek 
TOBOS FP korzysta w maksymal 
nym stopniu z oprogramowania sy¬ 
stemowego ZX Spectrum — edytora 
dialektu Basic a Oznacza to. że lwią 
część podręcznika użytkownik TO- 
BOSA-FP już otrzymał wcześnie) w 
postao podręcznika obsługi kompu¬ 
tera W przeciwnym przypadku nie 
obeszłoby się prawdopodobnie bez 
wydania instrukcji, w formie książki. 
Tak też |est w przypadku wszystkich 
niemalże znanych mt komplitatorów 

zagranicznych. W przypadku transta 
torów bardziej wyszukanych podsta 
wowy podręcznik użytkownika liczy 
bardzo często 400 — 600 stron. 

Mam prośbę związaną z progra¬ 
mowaniem w języku Turbo Pas¬ 
cal Nigdzie nie mogę znalezć In¬ 
strukcji, która byłaby odpowiedni¬ 
kiem INKEYS w Baslc-u Jeżeli to 
możliwe proszę o podanie tej In¬ 
strukcji I jej składni 

Adam Czajka 
Os. Rusa 103/6 
61 245 Poznan 

W celu pobierania informaq: o sta 
nie klawiatury używa się standardo¬ 
wej procedury read przy czym czy 
tanie pow nno odbywać się z pliku 
powiązanego z urządzeniem KBD 
Standardowym takim plikiem jest 
Kbd Tak więc w czytaniu z klawiatu¬ 
ry znaku i przypisaniu go na zmienną 
Ch typu char odpowiada wywołanie 

read (Kbd Ch); 
Dodatkowym narzędziem jest 

standardowa funkcja, której deklara¬ 
cja można przedstawić jako 

function KeyPressed boolean; 

Jej wynik wskazuje, czy w mo 
mencie wywołania jest wciśnięty jaki¬ 
kolwiek klawisz. 

Tak więc w większości przypad¬ 
ków, gdy nie chodzi nam np. o jed¬ 
noczesne działanie programu i kon 
trolowanle stanu klawiatury, w celu 
pobrania znaku będziemy używać 
konstrukcji 

repeat unt I KeyPressed 
read (Kdb, Ch) 

Z urządzeniem KBD: możemy też 
powiązać dowolną zmienną typu text 
(file of char) poprzez użycie 

Assign F KBD ‘), 

Opisane konstrukcje mają zastoso¬ 
wanie w wersji Turbo Pascal 3 0 i 
wcześniejszych W wersji 4,0 zasto¬ 
sowano całkiem inne rozwiązanie. 

Gry programy użytkowe opisy 
Atar XlJXE oferuje M KROFAN" 
45-064 Opole 1 skr poczt 158. (In¬ 
formacje za załączeniem znaczka 

D 104 

STUDIO KIJOWIANKA 
AMSTRAD • ATARI XL, XE ST • 
COMMODORE 64 126 
Poleca literaturą ii programy na ka¬ 
setach I dyskach. 
Warszawa ui. Targowa 26. Rachun 
ki oraz wysyłka pocztą 
Informacje za załączen iem koperty I 

G 63 

Klawiatury Commodore 610 sprze¬ 
dam Batystok 75-35-31. 

D-93 
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SPRZĘŻENIE ZWROTNE HARDWARE 

• • 

PP7YQTAWKA poif lAcir ■ iifc I w 1 MW iYM jjiULE IH0lv 

Jestem posiadaczem ATARI 
800XL i stacji dysków 1050 Pla¬ 
nuję rozszerzyć ten zestaw o dru 
karkę STAR LC 10 Słyszałem że 
jest to nowy produkt firmy dlate¬ 
go tei chciałbym dowiedzieć się 
jakie są opinie o tej drukarce 
Przede wszystkim interesuje mnie 
druk polskich liter w trybie NLO 
Czy byłoby możliwe zastąpienie 
cdnego zestawu znaków między¬ 

narodowych? Jeśli me, bardzo 
prosiłbym o wskizame mi progra¬ 
mu realizującego powyższe zada¬ 
nie. 

Dariusz Matuszewski 
(adres do wiadomości redakcji) 

Tosi drukarki LC10 zamieściliśmy 
w Bajlku' Tylko o Commodore". 
Przedstawiony tam model różni się 
od standardowego tylko zamontowa¬ 
nym na siatę interlacc em do Com¬ 
modore 

Zestawy znanow są przechowywa¬ 
ne w pamięci ROM drukarki. Możliwe 
jest zdejmowanie polskich znaków 
poprzez wsław cnie własnego ukła 
du (uaładow) EPROM w miejsce 
układów firmowych 
Rozw ęzania programowe tego pro¬ 
blemu z reguły sprowadzają się do 
druku polskich liter w Irybie graficz¬ 
nym co wymaga niebanalnego pro¬ 
gramu sterującego wydrukiem i zna¬ 
cznie spowalnia icmpo pracy drukar¬ 
ki. Redakcja me posiada mlormacji o 
lakim programie dla zestawu ATARI 
XI — LC 10 

Chciałbym nawiązać do cyklu 
artykułów opisujących Hisoft Pas¬ 
cal Otóż w pierwsze] części tego 
cyklu (nr 9/87 str 11) został opisa¬ 
ny program PRINT 64 współpra¬ 
cujący z Hisoft Pascal-em HP4S 
Program ten może współpraco¬ 
wać też z wersją HP4TM16. Nie to 
Jest jednak najważniejsze Do na¬ 
pisania tego listu skłonił mnie 
fragment artykułu opisujący po¬ 
wrót do 32-kolumnowe] organiza¬ 
cji ekranu (przez powrót do Baslc- 
a zleceniem B wykonanie NEW I 
ponowne uruchomienie Pascal-a 
przez RANDOMIZE USR 24603). 
Nie został natomiast opisany Inny 
sposób, znacznie wygodniejszy I 
nie powodujący skutków ubocz¬ 
nych, takich jak skasowanie pro¬ 
gramu ładującego I utrata możli¬ 
wości nagrania programu na taś 
mę oraz brak możliwości powrotu 
do trybu 64 kolumnowego Spo¬ 
sób ten jest następujący jako ko¬ 
mendę edytora podajemy CAPS 
SHIFT + 3. Potem w każdej chwili 
możemy wrócić do 64 kołu n po¬ 
nownie wciskając te same klawi¬ 
sze Mam nadzieję że ta uwaga 
przyda się tym czytelnikom któ¬ 
rzy me odkryli Jeszcze tej dodał 
kowej możliwości 

Jan Kondracluk 
ul Słowackiego 25/60 

05 120 Legnica 

Faktycznie opisu podanej funkcji 
edytora zabrakło w cyklu .Bez wy¬ 
boru' Autor opierał się w tym miejs¬ 
cu na podręczniku nieco starszej 
wersu kompilatora H.sofl Pascal, stąd 
tez brak owej wzmianki. Podany spo 
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■ jb pozo-1 i|C jednak • udał skuIccz 

■ y jeżeli nam zależy na f zycznym 
usunięciu / pamięci wszystkiego 
poza samym komp-htorcm. Mozo 

ę to zdarzyć w pizypaoku urucho¬ 
mienia baidztci rozległych progra 
mow 

w numerze 3/88 Bajtka zamie¬ 
szczono fotografię przerobionej 
klawiatury do komputera ZX 
Spectrum + Bardzo mnie ten te¬ 
mat zainteresował 1 bardzo bym 
prosił, wręcz nalegał by redakcja 
udostępniła ml materiały jak zro¬ 
bić taką klawiaturę 

Andrzej Dunajec 
ul Czerwonych Sztandarów 94a 

343 
41-303 Dąbrowa Górnicza 

Listów tego typu nadeszło ostatnio 
sporo dlatego też z braku innei mo¬ 
żliwości odpowiedzi odsyłam do Me 
ratury Opis podłączenia dodatkowej 
klawiatury do ZX Spectrum w az z 
potrzebnym schematami został za¬ 
mieszczony w numorzo 1/1987 Ma 
gazynu Komputerowego „Młodego 
Technika INFORMIK w artykule 
Grzegorza Zalota Jak z ZX Spec- 
Irum zrobić komputer' na str 18 

Wprawdzie prezeniowane lam ro¬ 
związanie rożni się od prezentowa¬ 
nego na zdjęciu w Bajtku . a'e |est 
również cość wygodne (klawiaturę 
podłącza się z zewnątrz przez złącze 
krawędziowe, możliwe jest użycie 
klawatury z wydzielonym blokiem 
numerycznym i funkcyjnym Id.). 

Jestem użytkownikiem TIMEX-a 
2048. W jak! sposob można regulo¬ 
wać prędkość zapisu I odczytu pro¬ 
gramów na taśmie, czy można to 
regulować przy pomocy Jakiejś 
zmiennej systemowej? Ukazywały 
się już w „Bajtku programy tego 
typu dla Commodore i Atari 

Krzysztof Murawski 
Zadobrze 12 

18-230 Ciechanowiec 
woj łomżyńskie 

ZX Spectrum i Timex dysponują 
dość wysoką prędkością transmisji 
danych z magnetofonu — na przykład 
w porównaniu ze standardowymi 
prędkościami transmisji Commodore i 
Atari Przyspieszenie transmisji |est 
możliwe teoretycznie na drodze czy 
sto programowej, poprzez zastąpienie 
systemowych podprogramów obsługi 
transmisji własnymi Ich substytutami 

Wiąże się to jednak z dużymi trudnoś¬ 
ciami natuiy technicznej. Mianowicie za¬ 
gęszczenie informacji na nośniku wiąże 
się oczywiście ze zwiększeniem podał 
nośa zapisu i odczytu na błędy i przekła¬ 
mania. Z tymi ostatnim i tak nie jest naj¬ 
lepiej ze względu na to, że Spectrum 
używa zwykłego magnetofonu — co 
za tym idzie — komputer analizuje bez¬ 
pośrednio sygnał akustyczny. 

Z łych przyczyn istniejące sposoby 
przyspieszenia transmisji danych w 
ZX Spectrum opierają się najczęściej 
na rozwiązaniach sprzętowo-progra¬ 
mowych pozwalających na zminimali¬ 
zowanie ilości błędów Iransmisji. 

Niemniej rve da się w pełni wykluczyć 
możliwości programowego rozwiązania 
problemu jakkolwiek redakcja Bajtka” 
jeszcze z takowym się nie spotkała W 
przypadku poznania metody, chętnie się 
nią z czyteln«kami podzielimy 

Marcin Waligórski 

Przystawka POLBASIC 
me rózm się wielkością od 
zwykłego interfejsu Kemp- 
stona. 

Składa się ona z szyny łączącej wciska¬ 

nej w gniazdo komputera, z przelotem na 

drugą stronę, płytki z pamięcią EPROM i k I 

koma częściami elekhon cznymi Wszystko 

obudowane jest pudełkiem z czarnego pla¬ 

stiku z nazwą przystawki Na zewnątrz wy¬ 

prowadzone S4 dwa gniazda typu jack*. 

oznaczone jako Wejście i Wyiście dwie 

diody elektroluminescencyjne podpisane 
MOTOR i ROM oraz przycisk podpisany 
NMI 

Po podłączeniu przystawki do komputera 

> włączenm go do sieci słychać krótki dźwięk 

na dote ekranu ukazuje się napis TACT 

POLBASiC" wraz z dwoma różnokoloro¬ 

wymi paskami Ekran jesl czarny a l«tery 

białe w celu oszczędzania oczu i monitora, 

świeci się też zielona dioda na przystawce 

Po wciśnięciu dowolnego klawisza w 

oczy rzuca się jedno — wszystkie komendy 

są po polsku' Na przykład PISZ zamiast 

PR i NT CZYSC zamiast CLS, czy PRZY 

WRÓĆ zamiast RESTORE Niektóre tłuma¬ 

czenia są wręcz śmieszne Autor toerowal 

się tym by tłumaczenia układały się w lekś 

cic programu w poprawne polskie zdania. 

Uważam jednak, i n-e tylko ja ze takio tłu¬ 

maczenie komend na język polski pozba¬ 

wione jest sensu. Język em programowania 

|est język angielsk-1 zmiana na rnny będzie 

zawsze sztuczna i bezcelowa Tylko LOGO 

powinno być w rodź mym języku użytkow¬ 

nika. Sensowna iesl natomiast myśl zasto¬ 

sowania polskich komun.katów o blędzch. 

To dopiero początek możliwość przysta¬ 

wki. Przede wszystk m mamy nowy zestaw 

Znaków z pogrubionymi literami i dodatko¬ 

wymi znakami w mieiscc me używanych 

kodów Wyrażenie PI zastąpiono symbolem 

matematycznym, a SOR — znakiem p er- 

wiastna Obecno są poisk-e klery, zamien¬ 

nie ze znakami grat cznymi 

Większość biędow zawailycft w ROił-ie 

Specfum zoM >, Doprawiona Mamy też 

: rrreg hnrdzu przy o to,-eh taok--f CIS 

uprowadzone n-zcz CAPS Sli r I ■ NIK 

powoaujo. oprócz wyczyszc rri , kranu 

zm *nę kcorow na cuzec ,. len sam 

iłlćkl ifcije komenda PRZYWRÓĆ I 
PR7YWROC z kolejnym cytra— peWO- 

ouje wywoływanie w.ększosci insjcti funk- 

qi Wszystkie wywołania opisane są wy¬ 

czerpująco w instrukcji. 

Pożyteczne jest tez dodatkowe działanie 

klawisza CAPS SHIFT. Przytrzymanie go 

pod kon cc ładowania programu z taśmy da 

len sam elekt, co CAPS SHIFT i NMI tęcz 

bez zmiany zawartości rejestrów 

Testowany w redakcji egzemplarz cza 
sem zawieszał się nieodwracalnie lub po¬ 

wodował dziwne zjawiska. Lampka .Motor' 

lubiła .wariować' i w większości gier po¬ 

wrót do systemu byi n em z iwy Mimo to. 

podczai blisko miesięcznego intensywne 
go użytkowania pr y ławka sfielnia swoją 
rolę 

Jak podaje dystrybutor na zyczen e 

klientów opracowana została nowa wers|a 

przystawki o nazwie BASIC PLUS Posada 

ona wszystkie funkcje starej przystawki z 

niezmienionym angielskim Ba em do¬ 

datkowo wzbogacona jest o funkcje jaso 

wana pamięci, wyświelynia ilości wolnej 

pam ęci i katalogowana taśmy 
Sumując: przystawka TACT POLBASIC 

test użytecznym narzędziem dla każdego 

kto chce wzbogacić swój komputor o sze¬ 

reg dodatkowych funkqi. działa z każdym 

..klonem' ZX Speclrum Polecam |ą mc r 

kó entuzjastom programów w Basrcu i 

asomb*»ze. lecz i gr iczoni 

Przystawka kosztowny ostatnio 3 < 0. My¬ 

ślę ze jest ona warta swojd ceny. 

Przystawkę .POt BASIC' otrzymaliśmy 

oo testowania d> ,'ii uprzejmości pana 

Wojciecha Szaoteiu. dyieklóra Cenlralnei 

Składnicy Harcersk • ) 

Przystawka zosr .1.1 zaprojektowana przez 

p Maciejn Szewc, ki ze spółdzielń. TACT 

a produkowana iesl przez orzedsięp-orstwo 

ATUT — spółka z o.o Rozprowadza ją 

Centralna Składnica Harcerska poprzez 

lilacOwki sprzedaży sprzętu komputerowe¬ 

go w całym kraju 

Marcin Przasnyski 



TYLKO DLA PRZEDSZKOLAKÓW 

Cześć Maluchy f 
Nie ma chyba rodziny pro¬ 

gramów bardziej licznej niż 
bazy danych Nic w tym zresztą 
dziwnego Komputer to narzę¬ 
dzie informatyki, informatyka 
zajmuje się informacją a infor¬ 
mację gromadzimy w bazach 
danych 

Uważni czytelnicy rubryki .Tylko dla przedszkola¬ 
ków" pamiętaj prawdopodobnie, że |uz kiedyś kon 
struowaliś ny razem bazę danych ( Ba|iek nr 9/861 
Nazywała się ona Notes k i sluzyla do zapisywana 
imion, nazwisk i telefonów znajomych. Potrafiła zna 
leźć numer telefonu podanego ko egi oraz ustawić 
wszystkie nazw.ska w kolejności a;labc!yc/nO|. I to 
wszystko, co mogła zrobić nasza baza danych Pod 
względem moz iwości niewiele rożmla się od zwykłego 
notesu 

Bywaig jednak zjpeiri o mno bazy danych. Takie, 
które prócz tego, że orzechowca pot-zobne nam nfor 
macje. potrafię również podejmować za nas pewne de¬ 
cyzje Zoarza s ę czasem że są to decyzje bardzo zło¬ 
żone 

W njmerze 5/88 .Bajlka wspólnie z koleżankami t 
kolegami założyliśmy własną gazetę Taki podwórkowy 
dziennik Chcielibyśmy oczywiście, by w *azdym m e| 
scu. gdzie dzieje się coś ciekawego znalazł się nasz 
reooner. Często powinien on znaleźć się tam w ciągu 
kilku minut, a więc powinien to być ktoś. kto mieszka 
najlżej. 

Studiowanie listy adresów i błądzenie palcem po 
mapie nie jest najlepszym wy.sciem. Mozę się bowiem 
okazać, ze nim zdecydujemy komu zlecić napisanie 
reportażu nie będzie iuz o czym pisać Jedyny sposób 
na szybkie i bezbłędne wytypowanie odpowiedniego 
Kandydata, to zaprzęgnięcie do tej pracy komputera. 

Za każdym razem, gdy przyjdzie nam ochota zasto- 

IOO FRINT F a*> współrzędne interesuję 
cego nas kwadratu." 
110 PfcINT "Foziomai' 
120 INFUT K 
130 PFiINT "Pionował" 
140 INf-UT y 
130 LET 1-1000 
200 FtEAD a* 
210 IF a*“"koniec" THEN GOTO 230 
220 AEAO nr.xl.yl 
230 IF SOR(<>i-xl>'2»<y-yll 2> 1 Th£n LET 

1-SOfti<x-x1> 2»(y-yll 2>i i*“a*i n»nr 
240 GOTO 200 
230 FRINT •Najbliiłj będzie nuaZCal 11* 
i “ (nr i " im " > “ 
1010 DATA "fcarnaba .1.30.42 
1020 PATA "Mały Kazi o".2.32.44 
1030 DATA ' Zozich Marchewka".3.32.40 
1040 DATA "Asi a".4,33.43 
1030 DATA Jacel ",5.34.40 
1060 DATA "Marysia .6.37.“9 
1070 DATA "i ubuł Literła" ".38,38 
1080 DATA "Marel i Władel .8.% 35 
1090 DATA "Zosia".9,36,33 
1100 DATA "I rysia .10.33.31 
1110 PATA 'i on lec 

sowac komputer do zadań praktycznych, musimy sę 
zastanowić, w jakiej postaci zapisać wszystkie dane. 
aby były one zrozumiale dla kompjtera. Jeśl na przy¬ 
kład podamy Komputerowi m'ormację że Kubjs mie¬ 
szka przy ul Wspólnej, a Zdzich Marchewka przy Zło¬ 
tej to kompuier me będzie w stanie stwierdzić czy jest 
to daleko czy blisko. Oczywiście można próbować 
nauczyć" go planu Warszawy Jest to icdna* zajęoe 

bardzo żmudne i przekraczające z całą pewnością 
um ejętności komputerowych przedszkolaków My po- 
iadz my sob e w meco mny o wiele bardziej prosty 
sposob Podzielimy plan miasta (oczywiście może to 
byc wasze rodzinne miasto) na małe kwadraty które 
następnie ponumerujemy w poz omie i pionie tak jak 
na naszym rysunku Ta* więc zamiasl podawać adres 
>■< postać: nazw * ukcy numeru domu i mieszkania, 
wprowadźiM-iy dó komputera jedynie inlomację w któ¬ 
rym kwafliacie znajdu.e s ę dom eanej osoby 

Odległość pomiędzy poszczeoein/m kwadratami 
obi czymy baidzo *itwc. siosując '.vierdzen e Piiagora- 
sa NaprOiZę. kto DOWie |dk ono uiZrr'’ 

Jeżeli trójkąt jest prostokątny to suma pot 
kwadratów zbudowanych na jego przyprostokąt 
nych, |cst równa polu kwadratu zbudowanego na 
przeciwprostokątnej Wyiifca stad ze ont-grość 

dwóch punktów |est równa pierwiastkowi z sumy 
kwadratów odległości poz omei i pionowei. 

I - |x*"t? 

Jest to oczywiście odległość w imn prostei i w związ¬ 
ku z tym komputer nie bierze pod uwagę ukształtowa¬ 
nia ulic czy jakichś przeszkód terenowych Mozę się 
zdarzyć że prawdziwa droga będzie znacznie dłuższa 
oo teoretycznie obliczonej 

Nasz program skonstruowany jest w taki sposób ze 
komputer pyta nas o współrzędne (numery) interesują 
cego nas kwadratu Po ich wprowadzeniu odczytuje 
ko eino informacje o poszczególnych redaktorach za 
każdym razem oblicza odległość ich domow od nasze 
go kwadratu. W zmiennych IS oraz n przechowuje naz¬ 
wisko numer tego który mieszka naifizei Po spraw 
dżemu wszystkich komputer melduje nam. kogo nale¬ 
ży wysrać 

A meie Wy macie pomysł na podobny program „my 
Ślącej bazy canych pizyc-itity na przykład w szkCe 
Jes ta«. -jti Najc.exawsze programy wydruku- 
r-^«ny * 

Romek 
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art Bernardino w Kałiforni 

ch komputerów osobis- 

Operator w centrali poszukuje 
ciężarówki, sygnał przesyłany jest z 
centrał przewozów limą 
telefoniczni) do komputerowej 
stacji naziemnej skąd 
przekazywany jest do odbiornika w 
ciężarówce vta satelita 

Informacja 
przakazywana jest z 
satelity z powrotem 
do komputerowej 
stacji naziemnej, 
gdzie wyświetlana 
jest w postaci punktu 
na map^e 
generowane' na 
ekranie monitora Tę 
drogą można 
przesyłać również 
informacje do i od 
kierowcy 

Radioodbiornik w ciężarówce 
odpowiada wysyłając zakodowany 
sygnał Satelity namierzają go 
ustalając dokładne położenie 
ciężarówki 

Gdzie jest 
ciężarówko 54 ? 

dnia, kiedy 
Południowe 
rzv w Centra 
Przewozów) 

tvch. 

Skradziona cąźarówka wyposażona była bo- 
wlem w nadajnik, któreg? sygnały odbierana były 
przez set it Wkrót policja aresztowała zdu¬ 
mionych złorlziepsaków i k rowcy firmy szybko 
odnaleźli ciężarówka zaparkowana na przedmieś¬ 
ciach Los AngctM 

„Błądzącą ciężarówka zlokalizowano za pomo¬ 
cą systemu firmy Gn-star Corporation z Waszyn¬ 
gtonu testowanego od maja ub. roku przez kilka¬ 
naście przedsiębiorstw Firma jeszcze korzysta z 
usług francusko-amerykańsMego satelity meteo¬ 
rologicznego ałe wkrótce zaplanowano wyniesie- 
nle na orbitę pierwszego z trzech wtoenych sateli¬ 
tów co znacznie przyspieszy eksperyment i za¬ 
mieni go z lokalnego na ogólnokrajowy I chociaż 
interes ten jest leszcze w stadium organizacji, to 
konkurencje nie śpi następna firma — Omnlmet 
Corporation z Los Angtlos prtponuja twoje usłu¬ 
gi w tym samym zakresie już od czerw*.a br 

Założyć tle obu firm twierdza Iż |uż wkrótce 
będę mogli odpowiedzieć na pytania dręczące od 
lat dyspozytorów dalekobieżnych przewozów 
gdzie sę moje ciężarówki? 

Dzisiaj przejeżdżaj one z hukiem między stano¬ 
wymi autostndamt będąc przez kilkanaście (-dzie¬ 
ciąt) godzin poza zasięgiem dyspozytora, który w 
razie spóźnienia sygnalizowanego przez odbiorcę 
nie wie, czy ciężarówka utknęła w korku zboczyła 
z trasy czy stoi gdzieś zepsuta a kierowca szuka 
telefonu, żeby zawiadom ć centralę 1 wezwać po¬ 
moc Trwa to czasem ponad pół godziny a straco¬ 
ny czas kosztuje 

Ta cięgła niepewność operatorów odpowiedzial¬ 
nych w centrali za term nowość prze w. rów wzma¬ 
ga ich wyeHkl w celu zainstalowania nadajników w 
ciężarówkach 

Zaraża współpracy radionadajnlka firmy Geo- 
tar z sstefltą I komputerem w centrali jest nsstę- 

pujęca eygnat emitowany z satelity .wyławia" kod 
radlonadajnłfca poszukiwanej przez centralę cięża¬ 
rówki I wraca z powrotem na orbitę Lokalizacja (z 
doki do 1 mili) odbywa się przy udziale przystoso¬ 
wanego do tego eksperymentu systemu nawigacji 
LORAN-C — z pow lizaniem wykorzystywanego 
do lat przez statki i prywatna samoloty 

W 1090 roku kiedy Gecstar umieści na orbicie 
drugiego satelitę, pozycja poszukiwanej ciężarów¬ 
ki znana będzie z dokładnością do 10 metrów In¬ 
formacja do I z centralnego komputera Geostam 
przekazywana będą od‘u>rc<rm z poszczególnych 
ilnli przewozowych tel -fonicznie Op-orator w cen¬ 
trali beto o mógł w każdej chwfH zobaczyć swoją 
ciężarówkę rzucając okiem na mapę wyświetlone 
na ekranie osobistego IBM czy APPLE Ponadto — 
Korzystając z pamięcią komputera Geoetaru ope¬ 
rator z łatwością - itw rzy trasę ciężarówki z Kiku 
poprzednich dni W razie zmian w organizacji prze¬ 
ładunków będzie mógł zaprogramować również jej 
nową trasę 

— System ten zrewolucjonizuje naszą pracą — 
twierdzi Tom Hrooka, prezes Frederick Transport 
kt reg-. już 13 z 620 ciężarówek kursujących mię¬ 
dzy USA a Kanadą, wyp^ onych Jest w „elektro¬ 
nicznego pasterza*’ przez Geostar. Znikną również 
— kontynuuje Tom Brocke — pretensje fabryk za¬ 
opatrywanych przez nasze ciężarówki w systemie 

Ju t fn t me oraz żądania dokładnego określenia 
przybycia kole|ne] ciężarówki Oni I my będziemy 
znali rozkład Jazdy 

Mniejszym ryzykiem obarczona będę przewozy 
ładunków niebezpiecznych I szczególnie wartos- 
c owych Kierowca w przypadku kłopotów jednym 
naciśnięciem guzika łsętole mógł wezwać pomoc 
określając precyzyjnie swoje położenie 

Z drugiej strony możliwość ścisłej kontroli ma 
prócz dobrych I złe (dla nektórych kierowców) 
strony, 

Kiedy system Geostar w ramach eksperymentu 
zalnstai- wan na ciężarówka h firmy Three Coasi 
Carrlers, to pierwsza ciężarówka którą prezes Ri- 
ley Crossy zobaczył na ekranie komputera, była 
oddalona 300 mli od zaplanowanej przez firmę tra¬ 
sy 

Stąd też kierowcy ciężarówek mają mieszane 
uczucia co do zalet radkmadajmka proponowane¬ 
go przez Geostar Jecfen z nich — Gustaw Gyiien- 
kof z firmy ATA jest niezadowolony z tego ze jek 
twierdzi, „Wielki Brat" wciąż go obserwują Kiero¬ 
wcy zdają sobie sprawę, że będą podlegać jeszr^e 
dokładniejszej kontroli, gdy w latach 90-tych zo¬ 
stań! wprowadzona kieszonkowa wersja radiona¬ 
dajnlka 

Według obliczeń prezesa Brooksa. zarówno fir¬ 
ma jak I kierowcy wkrótce zyskają na wprowadza¬ 
niu tego tosc kosztownego systemu — abona¬ 
ment miesięczny red onadajmka na Jednej ciężaró¬ 
wce wynosi 165 dolaróoi 

Około 1/5 tej sumy ' ima ; oira ic będzie z pen¬ 
sji kierowcy Za to — argumentują twórcy systemu 
—nie będzie musiał on zbaezac z trasy, żaby zna¬ 
leźć n-.-iliźszy tninlyn, z ktnregr zadzwoni do cen¬ 
trali Amerykanie wyliczyli że takie średnie ^zbo¬ 
czenie" wynosi 30 mS obliczyli też, że koszt jednej 
mili wynosi HO centa.. Wyk'.-orle jest już zetem 
proste; każdy telefon do central? kosztuj extra 24 
dolary Wszystkie telefony w oięgu jednego dnia1 
„to już gruba tysiące dolarów — twiem- prezes 
Brooka Kto nie zakupi togo systemu daleko nie 
zajadzie* 

Franciszek Penczek 


